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AMIGA HARDWARE 

SUPER-DISCOUNT * VI HAR ALT 


GVP HARDDISKE: 

alle med mulighed for op til 8Mb 
RAM. 


A500: 

52MB .... 

4.295,- 

120MB .... 

6.095,- 

240MB .... 

7.495,- 

A2000: 

52MB .... 

3.595,- 

120MB .... 

5.395,- 

240MB .... 

7.195,- 

RAM TIL GVP: 

1MB modul . . . 

345,- 

4MB modul . . . 

1.295,- 


NYHED: 

GVP A530 HardDisk til Amiga 500 
med indbygget 68030 40Mhz kort. 


med 52MB HD 

8.995,- 

LAVPRIS HARDDISKE: 

A500: 


Dataflyer 52MB 

3.095,- 

Dataflyer u/HD 

1.495,- 

RocHard 213MB 

5.995,- 

RocHard u/HD 

2.295,- 

A2000: 


Dataflyer 52MB 

2.995,- 

Dataflyer u/HD 

995,- 


LØSE HARDDISKE: 


QUANTUM: 

52MB 

2.295,- 

120MB 

3.869,- 

240MB . . . . 

5.995,- 

MAXTOR: 

120MB 

3.395,- 

213MB 

3.995,- 

340MB 

6.695,- 

1,2GB . . . . 

14.995,- 


Samtlige drev kan leveres i SCSI 
eller AT udgave. 


MODEM: 

Transmodem 2400+, MNP5, ext. 895,- 

Transmodem 2400+, MNP5, int. 795,- 

Supra 9600 m. fax. 3.295,- 

Acexx 9600, MNP5, V42bis_ 2.995,- 

US ROBOTICS Courier HST .. . 5.195,- 

US ROBOTICS Dual Standard . 6.795,- 

Tillæg for fax i US ROBOTICS 395,- 


RAM-UDVIDELSE: 

A500: 

510KB med ur. 295,- 

2MB kort m. 512Kb 549,- 

2MB kort m. 2MB 995,- 

8MB Box m. 2MB 1.795,- 

A2000: 

8MB kort m. 2MB 1.495,- 


ACCELERAT0R-K0RT TIL A2000: 
GVP G-F0RCE 030 

- 40 Mhz - 4MB 32bit RAM- 
mulighed for yderligere 12MB 
32bit RAM - verdens hurtigeste 
SCSI-controller (2.2MB/sek.) 

KUN: 8.995,- 

4MB 32bit RAM-modul 2.095,- 


DISKETTER: 

v/100 v/400 v/1000 
3,5" NoName MF2DD 3.80 3.70 3.50 
3,5" Amitech mærkevare 4.90 4.70 4.50 

3,5" Rensedisk med vædske. 39,- 

3,5" Diskettebox t. 100 disk, med lås . . . 49,- 


\ 


DIVERSE: 


Action Replay MK-III . . 

795,- 

ATonce AT-kort t.A500 

1.595,- 

Kickstart-omsk. t. 3 Rom 

275,- 

Strømforsyning til A500 . 

535,- 

JOY-Master. 

198,- 


MUS & JOYSTICK: 

MUS: 

AMITECH Kvalitets-mus 249,- 

Kenn Mouse. 118,- 

ZyDec Design-mus .. . 198,- 

MousePen Jp-100 .... 325,- 

TrackBall. 498,- 

JOYSTICK: 

QUICKSHOT Apache-1.. 69,- 
QUICKJOY SuperCharger 159,- 
THE ARCADE . . 248,- 

THE ARCADE Turbo .. 299,- 

LYSPISTOL m. 2 spil. 349,- 



Nu også C64/128 
Hard-/Software 

BESTIL GRATIS 
VORES STORE 
JULEKATALOG 


PRINTERE: 


STAR SJ-48 Inkjet 2.295,- 
STAR LC-100 1.795,- 


DISKDREV: 

AMITECH Silent Drive 699,- 
RocLite Anti-Virus Drive 895,- 
MASTER 3A-1 . . . 785,- 

A500/A2000 Intern . . 698,- 

VIDEO/AUDIO: 

VIDEO: 

DCTV. 4.995,- 

RocGen RG300 Genlock 1.495,- 
RocGen 310+Genlock 2.125,- 

FlickerFixer. 2.295,- 

AUDIO: 

Smartsound Sampler... 375,- 

AMITECH Sampler. 498,- 

GVP Sampler. 975,- 

MIDI Interface. 495,- 


Alle priser er incl. 25% moms. 
Med forbehold for ændringer. 
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BBS: 

Du kan finde en Fokus Data sek¬ 
tion på følgende BBS’er: 

Pitstop Amiga BBS: 3119 7459 

Master of Amiga: 6414 1569 

Amiga Corner: 5671 4421 

Midian BBS: 5850 6868 

Her kan du bestille abonne¬ 
ment, stemme på TOP 5, skrive 
læserbreve og meget andet. 



O L D 


News 

De hotteste news, som du kun finder i 
Fokus Data 


Copenhagen Kick Open ’92 

Reportage fra Danmarks største spil¬ 
konkurrence 


Computeren læser bøger 

Vi har kigget på Alfa Data’s håndscan- 
ner, og blev positivt overraskede 


Demo-Scenen 

Vi har hver måned fingeren på pulsen 
indenfor detno-scenen. 


Dos-guide. 

Om avanceret brug af startupsequence. 
Hvad betyder de enkelte filér? 


3D, den kunstige virkelighed 

Lær, hvordan du laver de Hotteste bille¬ 
der 


Speakers Corner 

Commodore forklarer deres markeds¬ 
politik. 


PD-Online 

Vi kigger på de nyeste Utilities fra 
BBS'erne 

Modem 

Hvad skal der til for at komme i gang 
med et modem. Vi fortæller dig alt. 


Den store julegaveguide 

Her kan du finde alt, hvad du kan ønske 
dig til jul 

Amos-kursus 

Vi fortsætter kurset, og fortæller denne 
gang om variabler og arrays. 


Dirty Tricks 

..Når du virkelig vil snyde spillet. Her 
ser du hvordan. 


Top 5 

Læsernes bud på de hotteste spil på 
markedet i dag. 

Spilanmeldelser 

Vi har fået et bundt superfriske spil, og 
bringer anmeldelserne af dem her. 



Stortest af ny C-compiler 

En revolution inden for programmering. 
Læs, og bedøm selv! 


C64-tips 

Vi bringer en masse snydepokes til dine 
favoritspil 


C64- 10 år. 

Et usædvanligt jubilæum har fundet 
sted. C64 blev 10 år. 
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Redaktionelt ————————— 

Redaktionelt 


Kære Læser 

Jeg vil endnu en gang byde dig vel¬ 
kommen til Fokus Data, og håber at 
jeg kan gøre det mange gange endnu. 
Flvis du har fulgt med i medierne de 
sidste mange måneder, vil du ikke 
have undgået at mærke den krise, der 
har været inden for alle områderne i 
samfundet. Man kan kort sige, at de 
fleste har fået færre penge mellem 
hænderne. Dette kan vi sikkert bruge 
lang tid på at finde årsagen til, men 
det vil vi dog ikke gøre her. Årsagen 
til at jeg nævner det, er den indfly¬ 
delse denne krise har på computer¬ 
branchen. Det har betydet at flere 
softwarehuse venter med at frigive 
nogle af de lovede titler, enten fordi 
de vil vente til økonomien er blevet 
bedre, eller simpelthen fordi de ikke 
har pengene til det. Dette har selvføl¬ 
gelig også betydning for dig kære læ¬ 
ser, da du nu må vente endnu længere 
på de nye titler. Vi håber selvfølgelig 
at denne uheldige tendens, snart vil 
vende til det bedre. 

Nu er denne måned jo ikke en af de 
normale. Gaderne bugner med jule¬ 
pynt i alle udformninger, og de røde 
nisser er at finde i alle butikkerne 
over det ganske land. Dette har ikke 
forbigået vores opmærksomhed. Vi 
har derfor lavet en julegave guide til 
dig i dette nummer. Således kan du 
se, hvilke ting du skal ønske dig til 
jul. 

Det sidste halvår har været en tid 
med mange nyheder fra Commodore, 
blandt andet har vi set Amiga 4000 
frigivet, og alt tyder på at vi nu ser 
Amiga 1200 komme frem, måske al¬ 
lerede før jul. Dette er en betydelig 
forbedring af Amiga maskinerne, da 
der nu gøres brug af Motorola 680x0 
chippene. Endvidere har Commodore 
valgt at frigive disse maskiner til salg 



alle steder, som vi har set det med 
PC’eme. Nu manglere vi kun en bær¬ 
bar Amiga for at fuldende Amiga se¬ 
rien 

En af de ting der har været med til at 
give PC’ernes deres store udbredelse, 
både med hensyn til software og 
hardware, var klonerne. Disse kloner 
banede vejen frem for PC’erne, de 
blev billigere og det var nu muligt for 
alle at kunne få råd til en PC’er. Det 
forlyder nu fra forskellige (ikke helt 
pålidelige) kilder at der i USA er 
Amiga kloner på vej, om disse så bli¬ 
ver billigere end de maskiner 
Commodre producerer, vides ikke. 
Endvidere bliver det interessant at se 
hvilke forholdsregler Commodore vil 
tage. Vil der blive ført de helt store 
retsager, eller vil man acceptere disse 
kloner, som en følge af konkurren¬ 
cen? Det sidste kan evt. medføre en 
større udbredelse af Amiga’en, hvil¬ 


ket betyder, at de store software huse, 
måske vil begynde at udvikle soft¬ 
ware til Amigen. Dette kan vi kun 
hilse velkommen. Ikke fordi vi på 
nogen måde vil støtte noget krimi¬ 
nelt, men en mulighed for større ud¬ 
bredelse af Amiga’erne kan set fra 
vores synspunkt kun være en fordel. 

Efter at havde foretaget en læserun¬ 
dersøgelse blandt andet på Copenha- 
gen Kick Open ’92, har vi taget kon¬ 
sekvenserne allerede her i nummer 3. 
Der var stor enighed om at C-64/128 
stoffet fyldte for meget, og at man 
hellere så disse sider udfyldt med no¬ 
get Amiga stof. Det har vi hermed 
gjort, hvilket du kan se allerede i ind¬ 
holdsfortegnelsen. Jeg vil sige tak til 
alle jer der kom med konstruktiv kri¬ 
tik. Det har været en fornøjelse at 
snakke med jer alle, og rart med en 
direkte kontakt med dem, der køber 
bladet. Vi har hele tiden lagt op til at 
I skulle have indflydelse på bladet og 
dets udseende, hvilket vi også retter 
os efter i dette nummer. 

Jeg vil slutte af med at sige glædelig 
jul og godt nytår. Vi ses til næste år. 

Med venlig hilsen 

Thomas Cuno Larsen 
Ansvarshavende udgiver 


Vinderne af et gratis Arsabonnement 
på Fokus Data blev: 

Henrik Larsen, Frederecia 

Kenn Larsen, Helsingør 

Bente Jensen, Nykøbing Sjælland 

Vi ønsker vinderne tillykke. Husk, at du kan vinde et modem, 
hvis du bestiller et årsabonnement inden den 18/12. 
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Bærbar Amiga? 


Diskdrev til C64 
med tekstbe¬ 
handling. 

Det gode gamle 1541- 
diskettedrev til Commmo- 
dore 64 leveres nu med 
Interword, det udemærkede 
tekstbehandlingssystem fra 
Interactivision, som er det 
største softwarehus i Dan¬ 
mark. 

Ny hardware 
serie. 

Serien, som hedder Quick 
Karen, består af to RAM- 
kort til Amiga 500 serien 
med indbygget processor. 
Der er to produkter i serien. 
Quick Karen 11-14 er et 
RAM-udvidelseskort med 2- 
8 MB RAM, samt en sokkel 
til Motorola 68000 14 MHz 
processor. Denne kan senere 
opgraderes til Quick Karen 
11-030. Quick Karen 11-030 
er et RAM-udvidelseskort 
med 4-8MB RAM og med 
Motorolas 68EC030/68030 
processor. 

Begge udvidelseskortene 
leveres i et aluminiums¬ 
kabinet med gennemført 
bus. Quick Karen serien sæl¬ 
ges hos forhandlere landet 
over. 

Yderlige oplysninger fås 
hos: 

BMP-Data 

Peder Hvitfeldts Stræde 
1173 København K 
Tlf:3333 0727 



Quick-Karen er en ny serie 
til A500, som indbefatter 
både ramudvidelse og 
acceleratorkort. 


Der har ofte været talt om 
bærbare Amiga’er, men vi 
har endnu ikke set noget ud¬ 
spil fra Commodores side på 
dette område. Det vil dog 
sige; der er jo selvfølgelig 


Amiga 600, som i et nødstil¬ 
fælde kan bruges som en 
bærbar. S kærmen behøver 
man jo ikke, da der næsten 
altid kan findes en TV- 
apperat alle steder. Men for 
et kort stykke tid siden duk¬ 
kede der et interessant billede 
op på redaktionen, af en bær¬ 
bar Amiga. Som du jo kan se 
på billedet er det endda et ret 
godt produkt hvis man skal 
holde sig til de fakta der er 
beskrevet på billedet, eneste 
umiddelbare minus er man¬ 
glen på et HD-diskettedrev. 


Vi kontaktede Commodore 
for at få yderligere oplysnin¬ 
ger om netop denne Amiga, 
men Commodore afviste at 
de havde planer om en bær¬ 
bar Amiga nu, og henviste til 


Amiga 600, som den, der 
kom nærmest en bærbar 
Amiga. 

Nu er Commodore dog ikke 
kendt for at være de mest 
informative omkring deres 
produkter, før de er på hyl¬ 
derne hos forhandlerne. 

Men det ville være et godt 
skud på Amiga stammen, og 
ville give mulighed for yder¬ 
ligere anerkendelse af 
Amiga’en, som andet en en 
spillemaskine. 


C Commodore AMIGA Resol rer 

The perfectpresentetion teehriology 
gefe frie perfectprejeritation platform 
•* iti foe infroduction of frie portable 
Amiga Resolver cap&ble otplugging 
in to almojt any video system, bf eaking 
frie portable mouse terrier, and poverful 
enough to serve as .»ur primary system! 


O Commodore 


AMIGA Resolver 


2M8 RAM (i MB Video, i MB Fast) 

Color LCD Di3p!»y <409$* Color?) 

830K 3.5" Floppy Diskette Drive 
40 MB Hard Drive 
25Mhs 68030 Processor 
83892 Mafri Co-Piocessor 
Stereo Speaker? 

Provisions for erosion 
2 Sollettes (Miniature Tracktelts) 
Dimensions: 2 "x8"x t 2 ",Weignt <?pounds 
2 Hour battery 

Interface Ports: 

i5Kta&33Kh: RGBI video 
NTS.C color comppsite 
2 Mouse/Joystickpoits 
Lefl 3. Right Audio 

Parallel Port,Seria| Port & SCSI Port 
Externa! Disk Drive Port 


En bærbar Amiga, som denne, ville ikke være at foragte. 


— News —— 

CDTV Fakta leksi¬ 
kon forsinket! 

Gyldendals Fakta leksikon til 
CDTV er stadig forsinket, så 
ind til videre må du nøjes 
med at slå op i det støvede 
eksemplar du har stående på 
hylden! 

Programmet er dog til gen¬ 
gæld lovet i en endnu bedre 
udgave, hvor søgefunktio¬ 
nerne er blevet udbedret. 
Desuden vil tastaturfunk¬ 
tionerne være bedre en dem 
man ser på ligende uden¬ 
landske produkter. 

Amiga 500 serien 
død ? 

Commodore har nu aflivet 
Amiga 500 serien, som ind¬ 
befatter A500 og A500+. 
Istedet satser de på Amiga 
600 og den nye Amiga 1200 i 
den billige ende af skalaen. 
Amiga 500 og amiga 500+ 
sælges dog stadig, og vil 
kunne leveres sålænge der er 
flere på lager. Det betyder 
forhåbentlig, at vi snart ser en 
masse tilbehør til A600 
serien. 

Dette udspil fra Commodore 
kommer jo ikke som nogen 
overraskelse, men vil klart 
betyde at udviklerne vil satse 
på A600 serien. 


Liv i C64’eren ? 

Commodore 64 sælges nu i 
en ny flot 4-farvet kasse, som 
indeholder Terminator-2, et 
tegne- og et musikprogram. 
Og det er en rigtig computer 
der ligger i denne pakke, ikke 
noget med consoller her. 
Dette gør C64’eren til en 
stærk konkurrent i forhold til 
SEGA og andre spillecompu¬ 
tere. Prisen på denne pakke 
ligger omkring 800 danske 
kroner 
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News 


Amiga 2000 
kampange 


Der vil indtil d. 24 december 
92, bliver ført en kampange 
med Amiga 2000 computere. 
Disse leveres med Interword, 
Interbase og Interspread. En 
flot dansk total kontorløsn¬ 
ing, som kunne blive en 
seriøs konkurrent til 
PC’erens Works. 


Retina 

Grafikkort 

Retina er et biligt, men højty¬ 
dende grafikkort, som kan 
vise billeder i videoopløsnng 
(740x600) non-interlace i 24 
Bil farver. 

Retina kan udstyres med 1, 2 
eller 4 MB RAM, alt efter 
hvor mange billeder, man 



skal kunne beandle af gangen 
Retina arbejder med 32 Bit 
RAM, 60 MHz, samt 32 Bit 
Grafikcontroller med speciel 
BitBlit-Logik. 

Retina kan bruge alle standrd 
monitorer, så man behøver 
ikke gå ud for at investere i 
en multisync-monitor, for at 
kunne vise billedet. 

Der medfølger loader til 
AdPro og TVPaint. Yderli¬ 
gere kan nævnes at retina 
leveres med 2.0 brugerflade, 
Arexx-support og at softwa¬ 
ren understøtter Locale. 

Yderligere information hos: 

Evolution Danmark 
Tlf 31745608. 


Amiga 1200 

Endnu en super Amiga har set 
dagens lys. 

Amiga 1200 er en mellemting 
mellem A600 og A4000. Den 
ser stort set ud som en A600, 
men der er tilføjet et 
numerisk tastatur, som sikkert 
vil glæde mange. I siden fin¬ 
der man en PCMCIA port 
(samme som i A600), hvor 
man kan anbringe RAM-kort 
og lign. 

Stadig kigger man langt efter 
en expansionport som på 
A500, så der kunne være 
mulighed for at tilslutte eks¬ 
terne harddiske, accelerator¬ 
kort m.v., men ellers er der de 


samme porte (parralel, seriel 
osv.) som på de andre 
Amiga’er. 

Hvis vi kigger indefor, ser vi, 
at Amiga 1200 kører på en 
Motorola 68EC020 CPU, der 
kører med en clock-frekvens 
på 14,32 MHz. Desuden 
kører den med 32bit RAM i 
stedet for 16bit, og har 256 
Byte cache-RAM. På grund 
af det meget kompakte 
design, er der ikke blevet 
plads til Zorro-porte, så her er 
der heller ikke mulighed for 
udvidelser, til gængæld er der 
dog en intern AT-bus, hvor 
man kan tilslutte en harddisk. 

Vi ser også, at A1200 er uds¬ 
tyret med det nye AA- 
chipsæt, som giver mulighed 


for opløsninger på op til 
1280 x 512 i 256 farver 
eller HAMS. 

Når man tænder for compu¬ 
teren, er det Workbench 3.0, 
der springer os i møde. WB 
3.0 ligner til forveksling 
WB 2.0, men der er dog 
nogle ting, der er ændret, 
blandt andet er CrossDos 
indbygget, så der er 
mulighed for læse PC- 
disketter uden problemer. 

Amiga 1200 forventes frigi¬ 
vet i Danmark omkring 
januar ’93, og vi vil 
naturligvis følge det op, 
med en test af maskinen. 
Prisen forventes at komme 
til at ligge på ca. 5000,- 



Amiga 
1200 er en 
blanding af 
en A500 og 
en A600. 
Der er nu 
kommet det 
nødvendige 
numeriske 
tastatur på 
maskinen. 


Maestro Pro 


Maestro Pro er et 16Bit lyd¬ 
kort i den billige ende af 
prisskalaen. Man kan indlæse 
lyd direkte fra CD, DAT eller 
andet digitalt udstyr - direkte 
til harddisken. 

Maestro Pro kan lægge en 
masse effekter på dine lyde, 
for eksempel; ekko, karaoke 
eller måske frasortering at 
SCMS-signaler (DAT-DAT 
kopibeskyttelse). 


Maestro Pro har også en 
AD/DA konverter, så du kan 
også sample fra din mikrofon, 
eller en analog båndoptager. 



Output kan enten ske via 
Amiga’ens lydkanaler (hvor 
man så får 14Bit stereo), eller 
via Maestro Pro’s optiske 
digitale udgang. 

Maestro Pro er skrevet til OS 
2.0 og har fuld Arexx- 
support. 

Yderligere oplysninger hos: 

Evolution Danmark 
Tlf 31745608. 
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News 


A n o t h e r World 


Måske kan I huske den flotte 
vektor-animation i Cruise For A 
Corpse? Det var selskabet 
Delphine Software, et fransk soft¬ 
ware firma der stod for den. Nu har 
de slået sig sammen med US. Gold 
og har lavet et af de flotteste action¬ 
spil der nogensinde er lavet til ami- 
gaen, nemlig: Flashback (Another 
World II). For dem der ikke har set 
Another World, kan vi sige, at den 
minder om Mission Impossible og 
det ligner faktisk ret meget, bortset 
fra at grafikken og animationen er 
meget flottere (døm selv på bille¬ 
derne). Vi har været så heldige at få 
fat i et spilbart preview af spillet og 
vi må indrømme at vi dårligt kan 
vente på at spillet bliver udgivet. 


En vanskeligt spring, men 
barnemad for vores helt. 
Grafikken i Flashback er 
helt i top. Ligesom i Ano¬ 
ther World, er vores helt en 
hel animation for sig. Det 
giver spillet et helt unikt 
præg. 


For de af jer der er så heldige at 
have modem, så kan preview’et 
downloades på de fleste BBS’er i 
Danmark, H.O.A og ihvertfald på 
vores FOKUS DATA BBS-net, hvis 
tlf. nr. står i bladet. 


Det ser flot ud, når 
manden kravler op og 
ned af platformene. 




Populus World Editor 
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Man kan editere hver enkelt sprite i editoren, 
men folk vil stadig drukne i havet, selvom man 
får det til at ligne cement. 


Populous er et af de spil, som gennem 
de sidste par år har været så populært at 
det har opnået den sjældne kult-status. 
Af denne grund er Powermonger, 
Mega-lo-Mania og andre kloner kom¬ 
met til. Og nu er softwarehuset bag 
kæmpesuccesen, Bullfrog, barslet med 
endnu en nyskabelse, nemlig intet min¬ 
dre end en World Editor til Populous! 
Og det vil sige en Utility til at lave eens 
egne verdener! Faktisk kan man loade 
en verden fra sin originale popolous 
disk og lave sine helt egne landskaber, 
huse, slotte og figurer. 

Editoren fungerer således at du loader et 
spritesæt eller et landskab ind, hvorefter 
du får et oversigtsbillede, over alle de 
frames der nu er i spritesæt- 
tet/landskabet. Så vælger du bare det 
billede du vil editere, og går ind i den 
indbyggede paintbox. Paintboxen fun¬ 
gerer næsten ligesom en blanding af 


ikon-editoren i Workbench 1.3 
og DeluxePaint. Så snart du er 
tilfreds med dit resultat saver 
du det bare til en formatteret 
diskette. Der er også'mulighed 
for at lave animationer, ikke 
bare af mændene der går, men 
også af landskabet! F.eks. 
ligesom det bølgende vand i 
den originale Populous. Her 
bør jeg måske lige nævne at 
selvom du ændrer vandet til 
f.eks. en cementflade, så vil 
området stadig opføre sig som 
vand, folk drukner i det, et 
område bliver oversvømmet 
med det osv. Det samme gæl¬ 
der for andre dele i landskabet. 

Hvis du f.eks. ændrer et hus til en sko, 
så vil folk stadig gå ind i, og komme ud 
af skoen. Du har også mulighed for at 
ændre på en masse andre ting som ellers 


er forbeholdt guder; døds- og fødsels¬ 
procent, befolkningens intelligens m.m. 
Man kan vist roligt sige at Populous 
World Editor er et Utility for guder... 


Fokus Data nr.3 


December 92 


7 





Reportage 




Copenhagen Kick Open ’92 


Læs den nervepirrende reportage fra Danmarksmesterskabet i Kick Off II 


Der lægges en nøje taktik, når der står penge på spil 


Fokus Data havde i samar¬ 
bejde med Daisy Software 
arrangeret DM i Kick Off 2. 
Læs her den nervepirrende 
beretning fra Copenhagen 
Kick Open 1992. 


Arrangementet blev afholdt i teknikerbyen 
nr. 9. Med 172 deltagere, var det fra starten 
slået fast, at der skulle en større computer¬ 
kraft til at afvikle turningen i et ordentligt 
tempo. Husk på, at hver enkelt kamp tog 
mellem 5-10 minutter, 5 minutters spilletid 
samt 5 minutter til klar-gøring osv. Heldig¬ 
vis havde Robert Vanglo fra Daisy Soft¬ 
ware tilrettelagt det hele meget minutiøst. 
Der skulle bruges 12 computere til selve 


1. dag 

07.40 Da vi ankom til Teknikerbyen, blev 
vi noget forbløffede. Det viste sig, at to af 
turneringens ivrige deltagere allerede var 
ankommet, og stod og trippede for at 
komme ind. 


overtid mod Lars Feist, og han fører nu 
5-0! 

12.00 Stemningen på stedet er helt i top! 
Vrede dommerfløjt og jubelråb, fylder vore 
lokaler. Den sidste puljekamp i puljerne 1 
til 4, er netop fløjtet af. Steen Thomsen har 


Danmarksmesteren '91 sammen med 
den kommende Danmarksmester '92, 
studerer hvornår de skal mødes. 

turneringen. Her havde Commodore været 
meget venlige og havde stillet hele 6 
Amiga 600 maskiner med skærme til rådig¬ 
hed, hvilket vi er meget taknemmelige for. 
Det følgende er et udpluk af dagbogen, der 
blev ført, de to dage turneringen varede. 


09.30 Computerne skulle allerede være 
opstillet, men på grund af tekniske proble¬ 
mer, ankommer de først nu. 

Der har samlet sig en stor mængde folk 
udenfor, og alle er ivrige for at komme ind 
og varme fingrene op. 

10.00 Den sidste computer er nu stillet op, 
og alle maskinerne har fået kørt Kick Off 
ind. 

10.15 Dørene åbnes, og folk bliver tilmeldt 
hos overdommer Rober Vanglo. 

10.45 Nu starter de første kampe, og under 
vilde hyl, er turneringen hermed i gang. 

11.53 Danmarksmesteren fra sidste år, 
Steen Thomsen, står uhyggeligt stærkt i sin 
pulje i øjeblikket! Med en målscore på, 
hold vejret, 20 for og 0 imod, er han nær¬ 
mest urørlig. Steen spiller i øjeblikket på 


Ærgelsen kendte ingen grænser. Jesper 
græmmer sig efter et brændt 
h o vedstødsforsøg. 

slået Lars Feist 5-0, og er dermed vinder af 
pulje 2 med en målscore på 25-0...nu skal 
de andre puljevindere findes! 

12.40 Her er virkelig mange mennesker i 
øjeblikket! Mange af de deltagere som er 
blevet slået ud, bliver på stedet for at heppe 
og for at følge konkurrencen. 
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AMIGA 4000 

Amiga 4000 er Commodores nyeste og 
kraftigste computer med 68040 processor, AA 
Chip Set og 6MB 32bit RAM. 


25MHz 68040 p rocessor 

Hurtig 68040 processor med 
indbygget Floatmg Point. Arbejder 
internt med 50MHz. 

2MB 32bit CHIP RAM 

2MB CHIP RAM er en stor fordel til 
grafik programmer og video brug. 

Kan udvides til 8MB CHIP RAM. 

4MB 32bit FASTRAM 

Lynhurtig 32bit RAM. Kan udvides til 
16MB. 

120 MB AT Harddisk 

SCSI controller kan indbygges. 

1.7MB Hi g h Density Drev 

3,5" drev der også kan benyttes som 
almindelig 880KB Amiga drev og 
1,44MB PC drev. 

AMIGA 4000. 


Tilbehør: 

1960 Monitor. 4.495,- 

Commodores egen MultiSync farve 
monitor til alle Amiga 4000 grafik modes. 


Spørg efter andre A4000 produkter, bla. SCSI og 24bit Zorro III kort. 

24 bit Grafik og Video 


AA g rafik Chi o Set 

Nye 32bit grafik chips, Alice, Lisa og 
Denise. 1280x512 punkter grafik med op 
til 256 farver på skærmen samtidig fra 
palette med 16.7mio. farver. 

I HAM8 mode op til 262144+ farver. 

Kabinet 

Amiga 4000 er indbygget i et flot 
desktop kabinet med løst tastatur 

Internt er der 3 stk. Z0RR0-III 32bit 
expansion slot og 1 stk. ZORRO-III 
externded video slot. Der er plads til 
ekstra 3,5" og 5,25" enheder. 

Leveres med Kickstart og WorkBench 
3.0, manualer, software m.m. 

Spørg efter mulighed for 4 års total 
garanti på Amiga computere. 

... 18.995,- 


SyQuest 88MB.. 4.495,- 

Til 88MB udskiftelige cartridges. Kan 
indbygges i A4000 5,25" slot. 


Acceleratorer 


AVideo 

AVideo 24 grafik kort til A500, 
A2000 og A3000, giver 768x580 
punkter i 16.7mio. farver. 

Fuld PAL format i broadcast kvalitet. 12/24 
bit grafik kan blandes med almindelig Amiga 
grafik og animation. Mulighed for PIP i vindue. 

12bit interlace billeder kan vises flimmer frit 
gennem flicker fixer på S-VGA monitor. 
Samtidig kan alm. Amiga monitor, genlock og 
TV benyttes. Perfekt composit output til alle 
typer genlock og video optagelser. 

ColorMaster 24 kan lave 12bit dobbelt buffer 
animation med 25 frames pr. sek. 

Den medfølgende software omfatter bl.a. 
AVPaint 24bit tegneprogram og Opera 
presentations software. Opera kan bl.a. styre 
animationer (også 12bit brush på 12bit grafik), 
transitioner, tekst og lyd. Fuld ARexx support, 
så 12/24bit funktioner kan styres fra bl.a. 
OirOpus, Scala og Amiga Vision. 

AVideo 24. 4.895,- 

Læs hvad pressen skriver om 
AVideo: As a general purpose 24-bit 
multimedia/graphics card, AVideo literally 
blows the opposition out of the water with 
a combination of state-of-the-art software 
and flexible applications... 

In terms of 24-bit RGB Output, it’s 
unrivaiied for both price and performance 
in comparison to both the IV24 and G2's 
Imagica... 

In Short, if you’re about to invest in a 
general purpose 24-bit system, it's a/most 
impossible to consider any other board as 
a better buy than this truly excellent 
product. - Amiga Computing Juni '92. 


TV Paint AV... 1.695,- 

Det mest avancerede 24bit program til 
Amiga, TVPaint, er nu lavet i en ny AVideo 
version. Hurtig og med utrolig mange funk¬ 
tioner. Kræver accelerator og 8MB RAM. 

FrameMachine 3.995,- 

24bit realtime digitizer (FBAS+Y/C). Zorro 
ll&lll kort, XILINX chip og expansion port. 
FM-Prism 24. 3.995,- 

24bit grafik kort til FrameMachine med PIP, 
double buffer grafik, TBC, DVP m.m. 

Retina... 3.195,- 

Grafik kort til A2000, A3000 og A4000 med 
740x600 punkter i 24bit eller 1280x1024 i 
256 farver Non Interlaced. Med 2MB RAM 
der kan udvides til 4MB. 

Digital EditMaster 

Ny professionel realtime 24bit digitizer 
(25fps) med hardware JPEG pakker/udpakker. 

Rambrandt 

Progressive Peripherals nye Rambrandt 
Personal grafik kort til A2000-A4000 er dobbelt 
så hurtig som den originale Rambrandt. 

Med 24/32bit grafik, 8bit Aplha Channel, 
1024x1024 punkter, 4MB VRAM, 8MB Code 
RAM, TI 34020 og 34082 40MIPS grafik 
processorer, PIP og Dual Zorro Config (32 bit 
på A4000). Beregninger kan foretages direkte 
på Rambrandt eller deles med Amiga. 

GVP IV24. 17.350,- 

Opal Vision. 8.995,- 


GVP A530 

GVP A530 er en kombineret 
accelerator, harddisk og RAM 
udvidelse til A500 og A500+. 

A530 har et kompakt A500 formet 
kabinet, der tilsluttes computerens 
expansion port. GVP 530 kan leveres 
med harddiske på op til 525MB. 


A530 40MHz: 

A530 1MB 52MB. 8.895,- 

A530 1MB 120MB. 9.995,- 

A530 1MB 240MB. 13.495,- 

Tillægspris for: 

4MB 32bit RAM. 2.195,- 

68882 FPU 40MHz. Ring 


Saturn A500 68030 

Til december får vi nye Saturn 
controllere til A500 i eksternt kabinet. 
Saturn har 68030 CPU, 68882 FPU, 
MMU, 2-24MB RAM, 32bit Apollo SCSI 
controller og harddisk. Ring for info. 

GVP A2000 
G-Force 

Acceleratorkort til A2000 med 
68030, 68882, 32bit RAM og 
SCSI controller. 

Spørg efter pris med harddisk. 

G-Force 25MHz 1MB... 6.095,- 
G-Force 40MHz 4MB... 8.495,- 


Genlock og Video 

PAL Genlock. 3.495,- 

Til VHS video. Med fader, color control og 
RGB splitter. Ekstern til Amiga 500-4000. 

G-Lock. 4.295,- 

VHS og S-VHS genlock fra GVP. Software 
styret med Proc Amp. Ekstern. 

Y-C-Genlock. 4.895,- 

VHS og S-VHS genlock i utrolig god kvalitet. 
Topkarakterer i bl.a. det tyske Amiga Magazine. 

Sirius Genlock. 7.495,- 

Til bl.a. VHS, S-VHS, Video-8 og U-Matic. 
Med RGB splitter og BlackBurst generator. 
VideoMaster Genlock.. 9.975,- 
Professionel produktions genlock. 

Magni Genlock. 18.995,- 

Den bedste genlock til professionel TV og 
video produktion. Fuld broadcast kvalitet. 
Intern kort til Zorro og video slot. 

CBM Genlock. 495,- 

Til A2000 video slot intern. 

CBM Genlock, ekstern . 985,- 

Til alle Amiga’er og RGB 24bit grafik kort. 

Video inp ut 

VLab Digitizer. 2.795,- 

24bit realtime digitizer. Tager billeder fra live 
video signal i utrolig god kvalitet. Perfekt til 
AVideo og TV Paint. Intern til A2/3/4000. 

VLab Digitizer S-VHS... 3.095,- 

Med S-VHS (Y/C) indgang. 

VLab Ekstern. 3.295,- 

Ekstern udgave til alle Amiga’er. 

Ring for yderligere info om 
24bit og video produkter. 


Fusion-Forty 

Fusion-Forty 68040 accelerator 
kortet til A2000 giver den største 
ydelse og de bedste udvidelses 
muligheder. Med den indbyggede 
FPU, store cache RAM (16 x 68030) 
og interne CPU og FPU på 56 MHz, 
er Fusion-Forty op til 10 gange 
hurtigere end et 50MHz 68030 kort. 

Fusion sættes blot i computerens 
CoProcessor slot. Så er computeren 
klar til brug i 68040 mode. 

* 100% kompatibel med 2.0 pro¬ 
grammer. 

* Omskifter til normal 68000 mode. 

* Med nyeste Kickstart 2.x og 
Workbench 2.x. 

*68000/20/30 software: 22-25Mips. 
68040 software: 30-35+ Mips. 

* Med InstPack der øger hastig¬ 
heden på mange programmer 
med 30%. 

* Bruger industri standard 1MB og 
4MB SIMM RAM moduler. 

Fusion Forty med 

4 MByte RAM. 11.495,- 
8 MByte RAM. 12.495,- 
16 MByte RAM. 15.495,- 
32 MByte RAM. 20.495,- 

Nu med nyt BIOS ROM sæt. Der skal 
ikke bruges opstarts software, da alt er 
indbygget på ROM. 

Hvad andre siger 

Fusion Forty bliver idag benyttet og anbefalet 
af en række af de førende producenter af 
Amiga software og hardware, bla. Octree 
(Caligari), NewTek (VideoToaster) og Realsoft 
(Real 3D). 

I det engelske blad Amiga Computing kan 
man i maj og juni udgaverne læse store test af 
accelerator kort. I juni udgaven er der test af 
Fusion-Forty', GVP G-Force 68040 og 
Progressive Peripherals’ Mercury 68040. 
Bladets Konklusion lyder: Ask me to 
choose between the boards and Id have 
to go for the Mercury on A3000s and the 
Fusion on A2000s, both in terms of price 
and performance. If you want the GVP 
name and reputation for reliability, by all 
means buy a G-Force, but for a more 
expandable system l'd stick with one of 
the others, both of which can accept up to 
32Mb RAM as opposed to the GVP’s 
8Mb. If PPS can ship the Mercury 2000 
for a similar price to Fusion Forty (current 
US price is $2,430 - about £1,500 - tor the 
4Mb RAM version) the choice in this field 
would be very difficult, though wouid 
probabty swing in Fusion’s favour given 
the UK availability of technical help. 

* Fusion kortet Olev testet med det gamle 
Fusion software på disk. Nu leveres Fusion 
med nyt software på ROM. 

Spørg efter 68040 kort til 
A3000 med op til 128 MB RAM. 

Besøg Scanteam og få en 
professionel demonstration af 
acceleratorer, genlock og andre 
computer produkter. 


Scanteam Software & Hardware * Priser incl. 25% moms * Tlf. 86 18 16 OO 

Frederiksgade 76A. 8000 Århus C. Danmark. Giro 7 51 47 27. Åben 10.00-18.30. Fax 86 18 16 01 
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Pizzamanden kæmper for at følge med ef¬ 
terspørgslen. 


13.15 I pulje fem, har Jacob Søe Jensen 
vundet. Desværre ved han det ikke selv, da 
han gik nedtrykt hjem i den tro at han var 
slået ud! Konkurrencen er efterhånden godt 
igang, med drama, glæde, latter og tårer. 


14.07 I pulje 9 har vi netop måttet give en 
deltager det gule kort, for at trykke på 
modstanderens udskiftningstast. 


15.00 Sindene er i kog de fleste steder, så 
da det blev annoceret at der skulle holdes 
en times pause, blev der surmulet en hel 
del i krogene. Men det var en nødvendig 
pause, således at officiels og overdomme¬ 
ren kunne få styr på alle resultaterne. De 
havde trods alt ikke haft mange pauser si¬ 
den turneringen startede. 


16.00 Så var vi igang igen. Pausen har ikke 


og arrangørene kan tage et velfortjent hvil. 
Sebastian er ved at falde om af træthed, 
men der er dog alligevel overskud til at 
lave en intern turnering. 


2. dag 


10.00 Folk står i en klump udenfor loka¬ 
lerne. Alle venter spændt på at dørene bli¬ 
ver åbnet til turneringens 2.dag. 


10.15 Turneringen starter. I dag er det for¬ 
trinsvis folk langvejs fra, der skal spille de 
sidste indledende kampe. 


11.45 Vi regner med at de sidste puljer er 
spillet færdig 12.45, hvorefter KnockOut 
Turneringen kan gå i gang. At dømme ud 
fra vore uddelte spørgeskemaer, varierer al¬ 
deren på deltagerne lige fra 13 til 31 år. 


Dan-Trade havde opstillet en Phazer-pistol, som man kunne afreagere på mellem 
kampene, hvilket der var mange, der benyttede sig af. 


hjulpet på folks nervøsitet. Tvært imod er 
der mange neglebidende individer rundt 
omkring. Pausen har åbenbart taget mere 
hårdt på folk, end selve turneringen. 


16.30 Redaktionens computer (den med 
bladet på!) begyndte pludselig at ryge, og 
det var ikke Cecil. Heldigvis var det kun 
Paula chippen og et 2MB 32Bit RAM kort 
der var ødelagt, så vi kunne stadig arbejde 
med bladet. 


18.07 Redaktionslokalet er fyldt med folk, 
der kom med konstruktiv kritik til bladet. 

20.00 De sidste deltagere er på vej hjem, 


Der var nogle, der kunne tåle at tabe, 
og andre, som ikke kunne... 



De ophængte resultatlister blev studeret 
nøje. 

13.55 Knockout turneringen er netop star¬ 
tet. Nu er det knald eller fald for samtlige 
spillere. 

14.16 De første 11 KnockOut-kampe er 
fløjtet af, og Danmarksmesteren fra 91, 
Steen Thomsen må se sig slået ud af Ivan 
Møller. Måske har vi her vores nye Dan¬ 
marksmester! 

15.49 Totalt kaos!!! To af turneringens 
bedste spillere, Ivan Møller og Dagh Niel¬ 
sen, har netop afsluttet deres kamp med et 
resultat på 7-6 til Ivan Møller! Under kam¬ 
pen stod folk simpelthen bunket op af hi¬ 
nanden helt op til loftet! 

16.55 Redaktionen (Klaus og Thomas), 
holder i øjeblikket deres egen private tur¬ 
nering her på redaktionslokalet. Resultatet 
blev uafgjort. 

18.30 Der holdes en mindre pause imens 
der gøres klar til turneringesn højdepunkt: 
Semifinalerne og finalen. Disse kampe skal 
spilles på en Amiga 2000, hvor der er ble¬ 
vet tilsluttet 3 skærme, 2 til publikum og 1 
til spilleren. 

I finalen mødtes Ivan Nielsen mod Henri 
Thomsen. Disse har gået i skole sammen 
indtil 3. klasse, og kendte derfor lidt til 
hinanden. Ivan Nielsen lagde hårdt ud og 
havde allerede fra starten overtaget, og 
selvom Henri Thompsen holdt god stand 
den første tredejedel af kampen, måtte han 
dog se sig slået til sidst. Resultatet blev 
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10-6 til Ivan Nielsen. Tillykke Ivan! 

Efter præmieoverrækkelsen fik vi et kort 
interview med Ivan Møller: 

FD: Hvad er hemmeligheden bag din su¬ 
cces? 

IM: Jeg scorer flere mål end mine mods¬ 
tandere. 

FD: Hvad var dine forventninger inden du 
startede? 

IM: Ikke noget specielt. Bare at komme så 
langt som muligt. 

FD: Hvad har du af udstyr til at træne på? 
IM: En Amiga 500 med 1 MB RAM. og et 
Arcade Turbo joystick. 

FD: Hvad vil du bruge de 1500 kr. til? 

IM: Foreløbig vil jeg sætte dem i banken. 



Publikum var vilde 
under finalekampen. 
Vi havde opsat 
toekstra monitorer, 
så folk ikke behøvede 
at stå på nakken af 
hinanden. 



Vi kan ikke blive ved med at mødes på denne måde. 

Danmarksmesteren ’92 Ivan Møller (tv) ryster hånd med finalemodstanderen Henri 
Thomsen. 

og så må vi se. 



Henri burde måske have holdt 
hænderne på joysticket. 


Vi spurgte også nr. 2, Henri Thomsen: 

FD: Hvad var dine forventninger inden du 
startede? 

HT: Jeg regnede med at komme videre til 
Knock-Out runden, men jeg havde ikke re¬ 
gnet med at komme i finalen. 

FD: Har du nogle hemmelige tricks? 

HT: Nej, jeg havde bare heldet med mig. 

Begge finalister regner med at deltage 
næste gang. 


Søndag blev der delt nogle spørgesekmaer 
ud blandt publikum, heraf var der 52 der 
svarede. Her kan du se et uddrag: 

Jeg synes Copnehagen kick open ’92 har 


været: 

1. Meget godt 24 

2. Godt 21 

3. Mindre godt 7 

Hvor ofte synes du turneringen skal 
afholdes? 

1 gang om året 17 

2 gange om året 19 

3 gange om året 1 

4 gange om året 15 


Resultaterne kan du også se på grafen. 


Deltagerundersøgelse 
Copenhagen Kick Open '92 



Resultatet betyder, at vi overvejer at af¬ 
holde DM i kick Off to gange om året fre¬ 
mover. Skriv til bladet, og fortæl os hvad 
du mener. □ 
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- Test - 

Computeren læser bøger 

Vi fortæller dig alt om Alfa Data’s håndscanner, der med det med¬ 
følgende OCR-software, kan genkende tekst. 


Af Knud Skov 

Computeren fodres i langt 
de fleste tilfælde med input 
gennem tastaturet og mu¬ 
sen; men der findes også 
andre måder, der giver nye 
spændende muligheder. 
Med en scanner er det mu¬ 
ligt at afkode billeder, teg¬ 
ninger, fotografier og tekster 
og omforme dem til 
computerdata, på samme 
måde som en sampler om¬ 
sætter musik til digitale 
computersignaler. 

I første omgang omsættes det scannede 
til et billede der kan vises på computeren 
og bearbejdes i et tegneprogram. Hvis de 
indscannede data er tekst, kan det om¬ 
sættes fra grafik til en ASCII-tekstfil, der 
kan hentes ind i et tekstbehandlingspro¬ 
gram. Man undgår således, at få hård 
hud på fingerspidserne eller man sparer 
sekretærens tid til vigtigere ting... Der 
findes store scannere, såkaldte flatbed- 
scannere, der minder om fotokopimaski¬ 
ner og automatisk kan scanne en hel side 
af gangen, men fordelen ved de små 
håndscannere er, at de er meget flexible 
og væsentlig billigere. Selvom den tes¬ 
tede Alfa håndscanner kun scanner i 105 
millimeters bredde, er det ved hjælp af 
den medfølgende software muligt, at 
indscanne formater større end A4 (21 x 
29,7 cm). 

Hvad indeholder sæt¬ 
tet? 

Æsken som scanneren leveres i er godt 
proppet. Du får selve håndscanneren, der 
er forsynet med et knapt 2 meter langt 
kabel, og er på størrelse med en velvok¬ 


sen computermus, så den må vel næsten 
betegnes som en "rotte". Derudover fin¬ 
des en interface-box, med samme di¬ 
mensioner som en tv-modulator A520, 
og den skal forbindes til computerens 
parallelport med sit 15 cm lange fladka¬ 
bel. Strømforsyningen er af den type, der 


er sammenbygget med netstikket og for¬ 
synet med et par meter ledning, der skal 
forbindes til interfacet. Der medfølger 4 
disketter med Touch-Up, Merge-It og 
Migraph-OCR, diverse registreringskort 
samt en speciel scanner-lineal og 5 eng¬ 
elsksprogede manualer i A5-format: En 
8-siders vejledning i tilslutning og brug 
af scanneren; en 180-siders Touch-Up- 
håndbog med overskuelig indholdsfor¬ 
tegnelse, tutorial med "guided tour" samt 
ordforklaring, fyldigt index og oversigt 
over tastaturgenveje/shortcuts; Et 16 si¬ 
ders addendum(tillæg) til Touch-Up, der 


forklarer de seneste tilføjelser og mulig¬ 
hederne under WB 2.x; en 14-sider vej¬ 
ledning til Merge-It og endelig en 58- 
siders meget grundig og forklarende ma¬ 
nual til Migraph-OCR, med overskuelig 
indholdsfortegnelse og stort index. Pri¬ 
sen for alt dette er kr. 2995,- hos Betafon 


i København, der også leverer scanneren 
i en udgave uden OCR- og Touch-Up 
software til kr. 1795,- 

Opstilling 

Med slukket computer forbindes interfa¬ 
cet til computer, strømforsyning og 
scanner Stikkene kan ikke forveksles så 
det tager kun få sekunder. Tænd compu¬ 
teren og lav en sikkerhedskopi af soft¬ 
waren, den er ikke kopibeskyttet. For at 
kunne scanne skal du bruge det medføl¬ 
gende software. Touch-Up programmet 



Scannerpakken indeholder, foruden en scanner, også OCR-software, Touch-up soft¬ 
ware, samt et program til at flette flere scanninger sammen. Meget nyttigt, idet scan¬ 
neren kun kan tage 10,5 cm af gangen. 
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Der er mange instillingsmuligheder i OCR-softwaren. Der er blandt andet både en 
engelsk, fransk og tysk ordbog. 


version 2.50 kræver minimum 1 MB 
RAM og KickStart/WorkBench 1.2 eller 
højere, det fungerer perfekt med 2.0. I 
manualen er beskrevet hvordan man kla¬ 
rer sig, hvis man kun har floppydrevet, 
men det anbefales at have harddisk og 
masser af RAM - softwaren kan udnytte 
hver eneste byte. Programmet er under 
testen afviklet fra harddisk. Der findes 
ikke en egentlig installationsfil, men i 
READ_ME-filen forklares hvordan pro¬ 
grammet installeres på harddisken. Ma¬ 
nualerne forklarer udførligt hvordan man 
"tuner" Touch-Up til at udnytte RAM, 
skærmopløsning og så videre bedst mu¬ 
ligt. Touch-Up programmet loades på 
cirka 15 sekunder og er et kombineret 
tegne- og scannings program. Det er pri¬ 
mært iconstyret og arbejdet foregår i tre 
modes: Paintmode, clipmode eller scan- 
mode. I alle tre modes består program¬ 
mets vindue af en icontlade i venstre side 
der fylder cirka 1/7 af skærmen og resten 
er billedet der arbejdes med. I vinduets 
titellinie vises det aktuelle filnavn og 
forskellige menuer kan rulles ned. 

Scanning 

Når man vil indscanne et billede vælges 
scanmode. Her vælges om man vil 
scanne til clipboardet eller til hele siden 
(ful I page). Scanneren kan arbejde i 4 
forskellige opløsninger 1- 2- 3- og 4- 
hundrede dpi (punkter per tomme). For at 
sikre det bedste resultat, skal den indstil¬ 
ling, der er valgt på scanneren også væl¬ 
ges i programmet. Endelig vælges læng¬ 
den af det scannede areal til mellem 5 og 
35 cm i spring på 5 cm. Mængden af 
RAM begrænser valget, høj opløsning og 
stort scanningsareal kræver meget RAM. 
Scanneren kan maximalt aflæse 10,5 cm 
i bredden per scanning, men softwaren 
giver mulighed for kun at scanne i halv 
bredde, så der bruges mindre RAM. 
Håndscanneren er i bunden forsynet med 
en bred og to smalle valser, der "føler" 
hvor langt den er blevet trukket. Den 
brede valse gør det let at trække scanne¬ 
ren i en ret linie, men man kan med for¬ 
del bruge en bog eller den medfølgende 
lineal som styr. På scanneren er der fire 
knapper: En omskifter mellem de fors¬ 
kellige opløsninger, en fire-trins- 
omskifter til valg mellem "hård” 
(tekst/streggrafik) og billeder i "bløde" 
(farver/gråtoner), en drejeknap til at inds¬ 
tille kontrasten og en trykknap, der skal 
holdes inde mens man scanner. Når man 


scanner, tændes en række gulgrønne lys¬ 
dioder i bunden af scanneren, og gennem 
det transparente plastik kan man se hvor 
man skal placere den. Scanknappen tryk¬ 
kes ind og scanneren trækkes langsomt i 
en retlinet bevægelse over det som øns¬ 
kes scannet. Farten må højst være 17 
mm/sekund ved 400 DPI, og tilsvarende 
hurtigere ved lavere opløsning. En rød 



Andersine stod model for vores 
scanner. Hvem mon hun drøm¬ 
mer om her? 


lysdiode på scanneren blinker, hvis man 
bevæger den for hurtigt, men så kan man 
jo blot gentage scanningen. Når den fast¬ 
lagte scanlængde er tilbagelagt, slukker 
det gulgrønne lys, og på skærmen kan du 
i samme øjeblik betragte resultatet af 
dine anstrengelser. Glæd dig! 

Redigering 

Skærmbilledet kan vise alt det du har 
scannet eller dele i 100, 200 eller 400 
procents forstørrelse. 100 procent bety¬ 
der at en skærmpixel svarer til en scannet 
pixel, for eksempel vil et 300 dpi scan på 
en standard hi-res skærm 640 x 200 vise 
cirka 4,5 x 2,0 cm af det scannede ved 
100 procent. Du kan scrolle rundt ved 
hjælp af bjælker i billedets nederste og 
højre kant, eller ved at flytte iconet i "lo- 
catoren". Locatoren er et lille sort felt på 
et større hvidt, som repræsenterer hen¬ 
holdsvis det der vises på skærmen og alt 
det scannede. Skærmen viser det, som du 
har scannet i en kontrastfuld sort/hvid 
gengivelse, men hvis du vil se det i grå¬ 
toner vælges "gray scale preview". Du 
kan vælge om du vil markere et udsnit 
som "clip" eller arbejde med alt hele bil¬ 
ledet. Du kan bearbejde dit resultat ved 
at fremhæve konturer og "rense" flader. 
Hvis du vælger "paintmode" vises bille¬ 
det altid i 100 procent forstørrelse og du 
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får mulighed for at redigere og tegne. 
Der kan vælges linietyper, spraydåse, 
mønstre, udfyldning, linier, ellipser, cirk¬ 
ler, boxe rotation, flip, symmetri med 
mere, kort sagt, mange af de muligheder 
der findes i et avanceret tegneprogram. I 
clipmode vises iconer for manipulation 
med udsnit, der kan bearbejdes på mange 
måder. Det endelige resultat kan gemmes 
og exporteres til andre programmer. 
Touch-Up kan gemme billeder og udsnit 
i følgende formater: IFF, IMG, PCX, 
TIFF, Degas, GIF. MacPaint, PrintMas- 
ter, samt gråtoner i 24-Bit IFF eller 256 
Gråtoner TIFF. Da der endvidere er mu¬ 
lighed for at loade grafik i alle formater 
på nær de to sidste, er det en let sag at 
konverter fra et format til et andet. Som 
en lille extra facilitet er Touch-Up forsy¬ 
net med en IFF-viewer, der hurtigt kan 
vise IFF-grafik. 

Merge-lt 

Sammen med scanneren leveres pro¬ 
grammet Merge-lt, der som navnet anty¬ 
der bruges til at sammenføje scannede 
billeder eller udsnit. Idéen er, at man ved 
at scanne to kolonner af 10,5 cm’s 
bredde og derefter "merge" dem sammen 
til een 21 cm bred scan får mulighed for 
at arbejde i formater op til A4. Program¬ 
met er meget simpelt og styres ved hjælp 
af syv iconer. Vælg load-iconet og heref¬ 
ter henholdsvis den venstre og højre bil¬ 
leddel, der skal samles. På skærmen ses 



et udsnit af de zoner, hvor billederne skal 
samles. Ved hjælp af piltasterne flyttes de 
to halvbilleder i forhold til hinanden, ind¬ 
til du er tilfreds. Gem det samlede bil¬ 
lede, og hent det ind i Touch-Up hvis du 
vil bearbejde det. Som det forklares i ma¬ 
nualen, er det en fordel, at scanne de to 
billeder der skal sættes sammen, med et 
lille overlap, så det lettere ses hvor de 
skal samles. Den medfølgende scanlinial 
er beregnet til at styre scannerens for¬ 
skydning. Det kræver nogen øvelse, at 
opnå et godt resultat, da det er nødven¬ 
digt, at de to scanninger er foretaget helt 
parallelt, men når det lykkes kan man 


ikke se på resultatet, at det er samlet af to 
dele. 

OCR-softwaren 

OCR er en forkortelse for Optical Cha¬ 
racter Recognition, der på dansk betyder 
at kunne genkende tegn og bogstaver, 
ved at "se" på dem. Mange børn kan alle¬ 
rede før de starter i skole, bogstaverne i 
deres eget navn, og når vi ser hieroglyf¬ 
lignende håndskrift er det næsten altid 
muligt at tyde den. Det viser blot, at den 
menneskelige hjerne rummer en utrolig 
computerkraft, som der skal computere 
med parallelprocesser til at efterligne, 
men man kan nå et langt stykke med en 
Amiga. Migraph-OCR kan omsætte et 
scannet billede til en ASCII-textfil, som 
kan viderebehandles i et tekstbehand¬ 
lingsprogram. OCR-programmet inddeler 
det scannede billede i linier og derpå en¬ 
kelte tegn. Disse prøver det at genkende, 
ved at sammenligne dem med de skriftty¬ 
per det har lært. Migraph-OCR er "for¬ 
indlært" til at genkende 20 karakter¬ 
sæt/fonte i størrelser fra 10-18 punkter, 
blandt andet Bookman, Courier, Elite, 
ORC-B og Times. Programmet er "intel¬ 
ligent" og kan lære at genkende nye ty¬ 
per ved at blive trænet. Efter 5, 10 eller 
15 gange at have set et nyt bogstav, vil 
det selv kunne genkende det. Det er for 
eksempel nødvendigt, at lære program¬ 
met de særlige danske bogstaver æ,ø og å 
at kende, da de ellers bliver forvekslet 
med andre. Programmet anvender en 
lingvistisk database på henholdsvis en¬ 
gelsk, tysk, fransk og hollandsk. Derved 
sikres større præcision i tekstgenkendel¬ 
sen. 

Migraph-OCR version 1.08 kræver mini¬ 
mum 2 - 2,5 MB RAM og harddisk. In¬ 
stallation på harddisk foregår let med in¬ 
stallationsprogrammet 

OCR loader på cirka 25 sekunder og du 
ser et skærmbillede der ligner Touch- 
Ups. Du skal bruge programmet til at 
indscanne din text. Godt nok findes der, i 
menuen, en mulighed for at loade en bil¬ 
ledefil ind, men den er blokeret i den ud¬ 
leverede udgave af programmet. Det er 
ærgerligt, da det hermed ikke er muligt 
for eksempel at "merge" en A4-side og 
bruge den. I stedet må du scanne i bidder 
på tværs fra venstre til højre. Det betyder 
også, at du er nødt til hele tiden at skifte 
mellem at scanne og at oversætte. Hvis 


o. HHmHi OCR V1.M 


VI. 88 ____ | Bl Bl 

es signal sainiiiM 



TØ 


IL Di, 


Stop : Undo 


jD 





Cl 




l 


fluto ~ Delete ~j I Confmi~l I Accept ~~1 Q 


hn a 


OCR-softwaren virker upåklageligt. Det aktuelle bogstav står med sort, og compute¬ 
ren gætter på, hvad bogstavet mon kan være. / dette tilfælde har den gættet forkert, 
og man kan hurtigt rette det til det rigtige. 
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det for eksempel drejer sig om en A4- 
side kan den aftastes fra oven af og på 
tværs ned efter, i tre scanninger. Det er 
en irriterende begrænsning på et ellers 
spændende program. Requesteren på 
skærmen henviser til opgraderings vej¬ 
ledning i manualen, der fortæller, at du 
for $56,95 kan man få den medfølgende 


version ombyttet til en fuldt arbejdende 
udgave der kan loade TIFF- og IFF-filer. 

Tekstgenkendelse 

Inden du går i gang med at oversætte er 
det en fordel at markere det område hvor 
teksten står som et "clip", da processen 
herved går hurtigere. Hvis der for eksem¬ 
pel er illustrationer på det scannede er 
det lettest at vælge dem fra med det 
samme. Klik derefter på OCR-iconet, og 
programmet går i gang med at afkode det 
scannede. Oversættelsen til tekst foregår 
i mange trin, men hele tiden interaktivt. 
Skærmen viser 3 boxe samt nogle tryk¬ 
knap-felter, der giver mulighed for at 
følge og kontrollere processen. 1 box I 
vises et grafisk billede af 4-5 linier af 
den indscannede text, hvor det ord pro¬ 
grammet er nået til, er markeret med in¬ 
vers skrift. Box 2 viser det ord, som pro¬ 
grammet behandler og her er det, eller 
de, aktuelle bogstaver markerede. Box 3 
viser hvilken oversættelse programmet 
foreslår. Hver gang programmet er i 
tvivlm, standser det. Hvis bogstavet i box 
3 er rigtigt kan du enten klikke på "ac- 
cept"-knappen og du går videre i teksten 


eller på tryk på "train", hvorved pro¬ 
grammet oplæres i at genkende det ak¬ 
tuelle bogstav. Hvis oversættelsen som 
programmet foreslå er forkert, kan du 
bare indtaste de rigtige tegn i box 3 og 
vælge accept. Det er en dårlig idé at 
træne programmet hvis scanningen ikke 
er god, da det blot vil give flere 


fejlmuligheder senere, du kan også vælge 
"Auto", og så gennemføres oversættelsen 
med programmets foreslåede valg. Her¬ 
efter gemmes den oversatte tekst som en 
ASCII-fil der kan hentes ind i alle tekst¬ 
behandlingsprogrammer og redigeres. 

Når man scanner tekst fra en bog er det 
vigtig at siden ligger helt glat og plant. 
Selv en mindre vridning som sidens 
krumning ved bogens ryg,' fortegner 
bogstaverne og gør dem svært genkende¬ 
ligt for OCR-softwaren. I manualen fo¬ 
reslås det, at man kan tage en fotokopi og 
scanne fra den. Ligeledes er det vigtigt at 
justere kontrasten på scanneren, så bog¬ 
staverne ikke står for tyndt/kraftigt eller 
er udtværet« Det kræver omhyggelighed 
og lidt erfaring at få et godt resultat, men 
så er det også muligt at opnå stor sikker¬ 
hed i oversættelsen. Processen tager en 
del tid, så hvis det bare drejer sig om et 
par linier, kan det bedst betale sig at 
bruge tastaturet selv om man ikke er vir¬ 
tuos. OCR-softwaren kan genkende ma¬ 
skinskrift og trykte bogstaver samt NLQ- 
udskrifter fra matrixprintere. Især meget 
små skrifttyper og store overskrifter samt 


kursiverede skrifter volder problemer, 
men bortset herfra kan næsten alt der 
ikke er lavet med håndskrift oversættes 
til ASCII-kode - stile, noter eller opga¬ 
ver. Husk at ophavsrettighederne tilhører 
den oprindelige forfatter! 

Konklusion 

Det har været sjovt, at arbejde med scan¬ 
neren i den uge jeg har haft den til test på 
en Amiga 2000 med 3 MB RAM. Den 
mekaniske udførsel er god, men scan- 
knappen havde en tendens til at blive 
hængende hvis man trykkede for hårdt på 
scanneren. Umiddelbart virker det fjollet 
at skulle bruge tre enkelte programmer til 
arbejdet, i stedet for at de var samlet i et, 
men de har hver deres muligheder og 
ulemper, og OCR-delen kræver meget 
RAM og harddisk. Da programmerne er 
fra samme producent og bruges sidelø¬ 
bende ville det være ønskeligt med lidt 
større konsekvens i valget af iconer og 
opbygning af skærmbillederne og me¬ 
nuer, så for eksempel load-iconet var det 
samme i alle tre. Programmerne virker 
stabile og uden nævneværdige bugs. 
Scanneren giver mange muligheder, selv¬ 
om den ikke arbejder i farver. Brug even¬ 
tuelt et tegneprogram til at farvelægge 
dine billeder, scan dine sommerferie 
snapshots ind og exporter dem til et præ¬ 
sentationsprogram, der giver et levende 
album, pynt på portrætter af dine venner 
eller stræk dem til ukendelighed, sæt din 
mors hoved på Madonnas krop, eller 
prøv at ændre hårfarve og frisure på dit 
eget indscannede portræt. Kun din fan¬ 
tasi sætter grænser. Prisen på knap 3000 
kroner kan virke af meget. Hvis du i dit 
arbejde bruger scanneren er det næppe et 
afskrækkende beløb, men hvis du blot 
synes det kunne være sjovt at udforske 
de mange muligheder en scanner giver, 
foreslår jeg, da man typisk vil anvende 
scanneren i perioder, at du slår dig sam¬ 
men med nogle venner, og deler udgif¬ 
ten. - Jeg spår jer mange fornøjelige ti¬ 
mer ved en Alfa Scanner koblet til Ami- 
gaen!□ 

Scanneren er venligst udlånt af Betafon 


As with phonograph records, a master disc must be 
produced before actual production of individual CDs 
can begin.Usually the master is a glass disc from 
which up to seven nickel negatives are made. These 
negatives in turn provide the basis for the production o 
up to seven master discs from which the actual disc 
stampers are made. From each disc stamper roughly 
10.000 individual CDs can be produced. What CD- 
ROM are best for becomes clear: the rapid preparatior 
of large quantities of information for mass distribution. 
Although this magnitude of production will be required 
relatively seldom, it is still the best medium for a high 

« i i rv» L-v /\ w s-v i a 

Sådan ser en scannet tekst ud. Med det medfølgende OCR-software , kan man nemt 
lave tekst-genkendelse af f.eks. sine gamle rapporter, eller stile. 


Fokus Data nr.3 - December 92 


15 




Scenen 



Af William Olesen 

I disse dage bliver der desværre ikke udgivet noget særligt fra no¬ 
gen, da alle arbejder på noget til THE PARTY 1992. Jeg har dog alli¬ 
gevel formået at skrabe nogle rimeligt interessante ting sammen ti! 
jer, så læs bare videre! 


Flower Power af Anarchy 

"Flower Power" indeholder ikke nogle 
revolutionerende rutiner. På nær en en¬ 
kelt rutine er alt set før, oven i købet la¬ 
vet bedre. Den nye rutine er ikke til at 
forklare, den skal bare ses. Faktisk er 
"Flower Power" ikke specielt lang, og er 
en stor skuffelse, når man tænker på, at 
den kommer fra ANARCFIY. Designet i 
FP er dog lidt over standarden. Ruti¬ 
nerne er på flere punkter kædet sammen, 
så de glider over i hinanden, men da an- 



Et af de få originale påfund: Et TSL 
logo på en planet overflade! 


Forgotten af Mirage 

Her har vi så et af de bedste slideshows, 
der nogensinde er udgivet! Det er den 
hollandske grafikker Danny, der står bag 
de suveræne billeder i dette slideshow. 
Selve billedmenuen er ret pæn. Ud for 
hver bi I ledtitel er der vist el lille udsnit 
fra det enkelte billede. Simpelt, men ef¬ 
fektivt. Måden som billederne kommer 
frem på, er også ret sjov. Musikken er 
faktisk det eneste punkt i slideshowet 
man kunne have ønsket forbedret. Den 
er godt nok stille og rolig, som den bør 



En lille del af billedet! Man kan køre 
rundt og undersøge detaljer 


Enjoy The Silents af Silents 

Her har vi så endnu en skuffelse fra en af 
de store grupper. "Enjoy The Silents" er 
faktisk ikke mere end en BBS-demo. 
Alle rutiner i den er set før, men de er da 
meget pæne. Der er en hel del grafik i 
demoen, som faktisk er nogenlunde 
pænt, men dog ikke noget man ville 
falde på den bare over... Det eneste helt 
store lyspunkt ved demoen er musikken, 
som er lavet af Øistein Eide. En sød lille 
funket melodi, som passer meget godt til 



Et af de utroligt flotte billeder 
(Vrinsk!) 


taller af rutiner ikke er det største, ser 
man heller ikke meget til dette. En af de 
få positive ting ved FP er musikken, som 
er lavet af Jester/Sanity. Alt i alt: En ret 
stor skuffelse. Kom igen Anarchy!!! 


KODE: 

60% 

GRAFIK: 

45% 

MUSIK: 

78% 

DESIGN: 

75% 

OVERALL: 

58% 


demoen. Designet i demoen er heller 
ikke noget nyt og de enkelte rutiner bli¬ 
ver vist i alt for lang tid og er tilmed ke¬ 
delige! Der kan ikke siges meget andet 

om "Enjoy The Silents" 
ret stor skuffelse! 

end at det er en 

KODE: 

59% 

GRAFIK: 

65% 

MUSIK: 

85% 

DESIGN: 

55% 

OVERALL: 

50% 


være til et slideshow. Men det er ikke 
noget man gider at høre på i længere tid. 
Meget synd. da en rigtig god musik ville 
have gjort det ultimativt. Men tag ikke 
fejl, Forgotten bliver uden tvivl ikke 
glemt lige med det samme. Kort sagt: Et 
MUST!! 


KODE: 

65% 

GRAFIK: 

95% 

MUSIK: 

45% 

DESIGN: 

85% 

OVERALL: 

90% 


► 
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————————-- Scenen 

DISKMAGS PÅ AMIGA’EN 



Nu om dage bliver der udgivet mange 
diskmags på Amigascenen, gode som 
dårlige. Et diskmag er ikke som et al¬ 
mindeligt computerblad. Som navnet an¬ 
tyder ligger det hele på en disk, og på de 
fleste diskmags er der musik, grafik og 
hvad dertil hører. Artiklerne i et diskmag 
omhandler ikke kun computere, som 
man måske skulle forvente, men også en 
del såkaldte "real life" artikler. Der til 
kommer jokes og mange andre ting. Der 
findes som sagt RET mange diskmags til 
Amiga’en og jeg vil her nævne nogle af 
bedste: 

"R.A.W." fra PMC 
"Stolen DATA" fra ANARCHY 
"Top Secret" fra MAJIC 12 
"McDisk" fra ALCATRAZ 
"Grapevine" fra LSD 
"Eternal" fra REBELS 


I de forskellige diskmags er der også an- 
noncesektioner hvor man kan finde di¬ 
verse adresser til folk der gerne vil ud¬ 
veksle disketter og andre ting. Hvis du er 


Balance har, med 
udgivelsen af deres 
magbox #3, allerede 
sneget sig ind på 
Eurocharten. Magboxen 
udmærker sig ved et 
utroligt lækkert design, 
og en hurtig loading af de 
enkelte artikler 

interesseret i at få fat på de nyeste disk¬ 
mags, så giv evt. et af Eokus Data’s 
bbs’er et ring, eller skriv til Fokus Data. 

□ 


Kæmpe computerstævne i Danmark 


C ry sta I 
S i I e n t s 
A n a rc h y 


The Party 
1992 


Part 2, the FINAL 


Fra den 27. til den 29. December 
vil Danmark, nærmere betegnet 
Aars/Jylland, blive samlings¬ 
punkt for over 1000 computer¬ 
freaks fra over hele verdenen. 
THE PARTY 1992 er en efter¬ 
følger til sidste års kæmpesucces 
og ved den lejlighed mødte 
omkring 1300 mennesker op. 
Som altid vil der blive afholdt 


demokonkurrencer og den slags, 
og i år er præmierne enorme! 
Kort sagt: Der er ingen und- 
skylding for ikke at komme til 
THE PARTY 1992. Hvis er du er 
interesseret, så skriv til: 

THE PARTY 
PostBox 35 
DK-9230 Svenstrup J 


Static Chaos af Silents 

Folkene bag "Static Chaos" har prøvet at 
lure "Melon Dezign's" stil lidt af. Dvs. 
små logoer, der hopper rundt på skær¬ 
men og er en del af rutinerne. "Static 
Chaos" er ret speciel. Det hører man lige 
så snart musikken går i gang. Det er den 
mest syrede gang teckno/cyber/trance 
eller hvad man nu kan kalde det. De en¬ 
kelte rutiner er også ret specielle og er 
ikke til at forklare på dansk (?), de 



Grafikken passer godt med 
billederne: Total syre! 


SKAL simpelthen ses. Der er ikke meget 
grafik i SC, men det, der er, ser ret godt 
ud. Designet er ikke specielt, men allige¬ 
vel pænt. Der er ikke meget andet at sige 
om "Static Chaos" end at man bare MA 
se den.... 


KODE: 

85% 

GRAFIK: 

70% 

MUSIK: 

80% 

DESIGN: 

79% 

OVERALL: 

88% 
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Kursus 


Den Dramatiske 


Dosguide 



Denne gang lærer du, hvordan du kan lave din egen 
startup-sequence, der kan spørge dig, hvilket program du vil starte. 



Her kan du se "Ed", som er den medfølgende editor , hvor jeg har startup-sequencen 
stående , og nedunder kan du se det færdige resultat. 


Af Jens Rasmussen 

Har du fulgt med i vores 
AmigaDOS kursus, vil du 
nu være i stand til at 
finde rundt i de forskel¬ 
lige directories, og til at 
lave din egen startup- 
sequence. 

Derfor vil vi fra nu af 
bruge mindre tid på at 
forklare dig hvor og 
hvordan, og til gen¬ 
gæld sørge for nogle 
flere facts. 

Denne gang drejer det sig om 
startup-sequence’en, som vi berørte 
kort sidste gang. Vi vil kigge på 
hvilke ordrer du kan bruge, samt 
hvordan du kan bruge dem. Vi slutter 
med at lave en startup-sequence som 
kan spørge dig om hvilket program 
du ønsker at starte, forudsat at der 
ligger flere programmer på din disk. 

Kommandoerne 

Groft sagt kan man dele komman¬ 
doerne op i to grupper, de eksterne 
og de interne. Forskellen er, at de 
eksterne kan indtastes direkte fra 
CLI’en og brugen i f.eks. startup- 
sequence. De interne kan kun bruges 
i det man kalder en hatch fil. En 


batch fil er en tekst fil som består af 
en række kommandoer, som fx. start¬ 
up-sequence. 

De interne kommandoer kan du altså 
ikke indtaste direkte fra CLFen, for så 
får du en fejlmeddelelse, "only valid 
within command files" - kun gyldig i 
kommando (batch) filer. 

Vi starter med nogle eksterne kom¬ 
mandoer. De kan bruges begge steder 
og de er lidt nemmere at arbejde med. 
En af de simpleste er ECHO komman¬ 
doen, som udskriver en tekst til skær¬ 
men. f.eks. 


ECHO "Fokus Data nr. 3" 

udskriver følgende på skærmen: 

Fokus Data nr. 3 

Vi starter 

Men lad os starte på vores eksem¬ 
pel: 

Vi går ud fra at du har 3 program¬ 
mer liggende på en disk: 
et tekstprogram : ABC-Tekst 

et regneark : ABC-Regn 

en database : ABC-Base 

Navnene er kun eksempler. Det kan 
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naturligvis være ethvert program du 
har liggende. 

Ved hjælp af RENAME komman¬ 
doen omdøber du "ABC-Tekst" til 
”1" , "ABC-Regn” til "2" og "ABC- 
Base" til ”3" 

Du starter nu din favorit editor, og nu 
kan vi gå i gang med at lave vores 
startup-sequence. 

Se på Fig 1. 

1 - Først sætter vi en kommentar ind. 
Kommentarer hjælper dig til at 
huske opbygningen af et program, 
hvis det er lang tid siden du lavede 
det. 

2 - Nu skal vi have vores startup- 
sequence til at skrive en besked på 
skærmen med ECHO kommandoen. 
Og vi skal vise hvilke programmer 
man kan vælge imellem. 

3 - I stedet for bare at få en blank li¬ 
nie til at indtaste valg af program på, 
vil vi gerne have en tekst hvor curso- 
ren står lige efter og venter. Det bru¬ 
ger vi kommandoen PROMPT til. 
PROMPT styrer udseendet af den 
tekst der står lige før cursoren. 


Så gemmer du din startup-sequence i 
S-directoriet på din disk, og forlader 
din editor eller tekstbehandlingspro¬ 
gram. 

Hvis du er startet med en blank dis¬ 
kette, skal du huske at skrive "INS- 
TALL DFO:" fra din Workbench disk 
for at fortælle computeren, at din 
disk nu har en startup-sequence, som 
den skal bruge. 

Når du sætter din disk i computeren 
og booter (Ctrl+A+A), kan du vælge 
tekstbehandling, regneark eller data¬ 
base ved at trykke 1,2 eller 3. 

Prøv dig frem! 

Det var een måde at lave en startup- 
sequence på. Du kunne f.eks. også 
lave en, som spørger om den skal 
hente Workbench eller du hellere vil 
bruge CLI’en. Der er uendelig 
mange muligheder. På fig. 2 kan du 
se en kort liste med forklaringer til 
de mest benyttede eksterne komman¬ 
doer. 

Næste gang? 

I næste nummer kigger vi på de in¬ 
terne kommandoer, og laver nogle 
mere avancerede startup-sequen- 
ce’er. På gensyn. □ 


FIG. 2 

Kommandooversigt 

ADDBUFFERS <drev> <buf- 
fer> 

Afsætter en buffer til drevet, hvil¬ 
ket giver en hurtigere adgang til 
data. 

Eksempel: 

ADDBUFFERS dfO: 30 

ASSIGN <logisk dir> <system 
dir> [LIST] [EXISTS] [RE- 
MOVE] 

Giver et system directory et lo¬ 
gisk navn. De i [] markerede mu¬ 
ligheder er valgfrie: 

LIST Giver en liste over logiske 
drev. 

EXISTS Finder ud af, om det lo¬ 
giske drev allerede eksisterer. 
REMOVE Fjerner et logisk drev. 
Eksempel: 

ASSIGN fonts: dh l:fonts 

ECHO <tekststreng> 

Udskriver tekst på skærmen. 
Eksempel: 

ECHO "Fokus Data nr.3" 

PROMPT 

Ændrer før-cursor-teksten. 
Eksempel: 

PROMPT "Indtast dit valg.." 

WAIT <sec> <min> [until] 

Venter i sekunder el. minutter. 
Bruges når man venter på at fx. 
disken bliver færdig med at 
hente/gemme data. 

Eksempel: 

WAIT 20 sec 
WAIT UNTIL 12:30 


FIG. 1 - Startup-sequence 

;Dette er en spørgende startup-sequence 
;ver. 1.0 
ECHO " " 

ECHO " " 

ECHO " " 

ECHO " " 

ECHO " +++ Min Menu +++" 

ECHO " ++++++++++++++++++++" 

ECHO " " 

ECHO " 1 - ABC-Tekst" 

ECHO " 2 - ABC-Regn" 

ECHO " 3 - ABC-Base" 

ECHO " " 

ECHO "+++++++++++++++++++++" 

PROMPT " Indtast dit valg :" 
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Ray-tracing 



Den kunstige 
virkelighed 


Vi lærer dig, hvordan du laver rigtig flotte billeder, som dem du ser 
her på siderne. 


Af Anders Lundholm 

I dette nummer vil jeg 
kigge nærmere på attri¬ 
butes (et objekts over¬ 
flade), Morphing (for¬ 
vandling) og brugen af 
IFF-brushes. 

En attribute fortæller noget om et objekt. 
For eksempel at det er lavet af blå mar¬ 
mor, eller at det er hårdt og spejler den 
grønne farve. Efter et objekt er editeret 
færdigt (dets form), går man ind i attri¬ 
bute editoren. Inden man starter på at 
hive og dreje i de forskellige sliders, skal 
man lige sænke farten og tænke sig om 
en ekstra gang. Hvis et materiale er lavet 
"hurtigt", giver det til et dårligt resultat, 
når billedet er tracet. Er man garvet in¬ 
den for branchen, ved man hvilke indstil¬ 
linger der giver gode resultater. 

Et grundmateriale består 
af: 

En defineret farve. 

(Imagine simulerer 24 Bit i editoren, for 
at give det bedste indtryk af farven inden 
billedet traces). Kan det undgåes, så lad 
være med at bruge for mørke farver, da 
Amiga’en har svært ved at gengive nuan¬ 
cerne i den mørke del af spektret. Den 
definerede farve vil ALDRIG give den 
helt samme tracede farve. 

Reflektion (spejlning). 

Af og til skal man bruge et materiale der 
kan spejle. Det kan f.eks være stål, sølv 
eller hård plastic. I nogle materiale edito¬ 
rer kan man definere spejlingen af den 
enkelte farve (RGB). Dette giver dog 


ikke en helt naturlig spejling, da kun een 
farve bliver spejlet. 

Filter. 

Dette giver, som ordet siger, mulighed 
for at gøre et materiale gennemsigtigt. 
Her kan man også definere den enkelte 
farves gennemsigtighed. Skal man lave 
et plastic materiale, skal man huske at 


brug af højlys afhænger af objektes fa¬ 
con. Er der runde kanter, kan denne ef¬ 
fekt anbefales. F.eks på en kugle, vil ly¬ 
set ramme toppen af kuglen, og derved 
lave en hvid prik. 

Hardness (hårdhed). 

Bare ved at kigge rundt i stuen, kan du 
allerede se, at der er forskel på de enkelte 


Her er der gjort flittig brug af Imagine’s indbyggede objekter. Der er brugt en høj 
hardness og shininess samt reflektioner på alle objelter. Billedet tog 5 timer at ud¬ 
regne på en standard Amiga-500. 


give materialet en smule gennemsig¬ 
tighed, da lyset så vil gå et stykke ind i 
objektet, og på en måde lyse det op. 

Specularty (højlys). 

Hvis du sidder med en kold cola i hån¬ 
den, kan du at lyset er lysere end andre 
steder. Dette kaldes højlys. Effekten ved 


tings hårdhed. Dette kan Raytracing også 
efterligne. Dog skal det siges, at det er 
forskelligt fra hvert program, hvordan 
denne effekt ser ud. ReaBD har proble¬ 
mer med at lave 100% hardness, mens 
Imagine klarer dette bedre. 
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Shinines. 

Del er ikke altid nok bare at sætte hard- 
ness til 100%, der skal nogle gange også 
defineres shinines, hvilket har den egens¬ 
kab at få materialet til at virke blankt og 
poleret. Bruges shinines sammen med re- 
flektion kommer ofte der gode resultater 
ud af renderingen. 

Index of Refraction (lysets brydning). 

Bruges til at efterligne glas, der vrider ly¬ 
set rund i objektet. I Imagine kan man 
give en værdi fra 0-3.55. Værdi 1.00 er 


almindelig luft. Dette skal ikke ændres 
hvis man bruger almindelige IFF billeder 
(med mindre der er filter på materialet). 

Alle værdier over 1.00 er mere og mere 
lysbrydende. Dvs. når programmet tra¬ 
cer, reflekteres lyset på en anden måde 
(en anden vinkel). 


Brush Wrapping 

For at det hele ikke skal være nok, kan 
man også klistre IFF billeder på objektet. 
Som standard for de fleste raytracere, 
kan man definere hvordan IFF billedet 
skal "wrappes" dvs. vikles rundt om ob¬ 
jektet. For at være sikker på et materiales 
resultat, kan det anbefales at lave et 


prøve objekt, F.eks en sphere, der bliver 
brugt som tester. (Det er LIDT surt at 
vente i 6-8 timer på et billede, og så se at 
IFF Billedet ligger forkert på objektet). 
Man skal passe på med at bruge for 
mange IFF billeder. Specielt hvis man 
ikke har RAM nok. Er RAM’en ikke et 
problem, så kan du roligt lægge en masse 
IFF billeder på dine objekter, (hvert nyt 
IFF billede du tracer med, sætter betyde¬ 
ligt udregnings tiden op. så alligevel...pas 
på) 


Flat Wrapping. 

Lægger billedet flat på objektet. Bruges 
mest til tiles (mursten) der kan ligge efter 
hinanden på et gulv. (skakterner) 

XYZ Wrapping. 

Wrapper billedet 100% om alle tre akser. 
Dette kan anbefales til kugler. De enkelte 
akser kan også vælges som "wrappere", 
men det vil jeg ikke gå nærmere ind på 
her. 

Bump mapping (buler). 

Ved brug af Gråtone billeder, kan man 
lave huller, buler og andre søde ting ved 
objekterne. Generelt er det et billede i 
gråtoner der vikles rundt om objektet, 
hvor den lyseste farve (hvid), defineres 


som højde 0. Derefter kan man definere 
hvor meget den mørkeste farve skal 
gælde for. Programmet regner så ud, 
hvor meget objektet skal bule, udfra far- 
vetoningerne på billedet 

Morphing (forvandelse). 

T2 (Terminator II) er et glimrende ek¬ 
sempel på et objekts forvandelse til et an¬ 
det. Lad os tage et generelt eksempel: 

I en animation ved frame 0, har du place¬ 
ret en kugle. Den vil du nu forvandle til 
en firkant i frame 36: Af og til er der bare 
det lille (men irriterende) problem, at 
ofte skal objekter du morpher imellen 
have det samme antal punkter. Dette kan 
godt give problemer, da en kugle unæg¬ 
telig vil have flere punkter end en fir¬ 
kant. Morphing bruges mest til at gøre et 
objekt større eller mindre over et vist an¬ 
tal frames. En hoppende coladåse mor- 
phes f.eks mellem en sammentrykket 
dåse, og en dåse i alm. størrelse. De to 
dåser sættes derefter til at følge en path 
(en sti) der hopper hen over et gulv, mens 
den morpher. 

Morphing er også en yndet specielt i re¬ 
klamer. Reklamerne bruger mest morph¬ 
ing til at forvandle ansigter, hvilket 
unægteligt ser MEGET realistisk ud. 
Den generelle teknik er, at man tager to 
billeder, et start og et slut billede. Disse 
lægges ind over hinanden, nogle punkter 
fastlåses, og computeren flytter så punk¬ 
terne fra frame 0: til slut-framen. 

Der er kommet flere morphing program¬ 
mer til Amiga’en, men ulempen ved 
disse programmer er bare, at det tager 
SÅ LANG TID. Morphing er en tidskræ¬ 
vende proces, da der er mange punkter 
der skal beregnes i hver frame, men re¬ 
sultatet af F.eks en weekends udregnin¬ 
ger er værd at tage i betragtning. Tænk 
dig at se dig mor blive morphet til en 
ugle...(?!) 

Næste gang kommer jeg ind på følgende: 
Fonte, Extrudering og Lyskilder. Selvføl¬ 
gelig bliver der masser af gode råd, så 
det er bare med at hænge på, for der nok 
noget DU kan bruge... 

Har du spørgsmål angående 3D grafik, så 
skriv til vores brevkasse, hvor jeg skal 
prøve at give svar og gode råd. 

o 



Brush wrapping brugt på nogle hjemmelavede objekter. Brush ’en, som ser ud som 
marmor, er XYZ-wrappet omkring objekterne, og der er tilføjet 2 lyskilder. 
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SOFTWARE KLUBBEN 


Aces of the Pacific 
AD&D Starter Kit 
Agony 
Airbus 325 
Air Support 
Another World 
Armour-Geddon 
Aquaventura 
Ashes of Empire 
A-Train 

B-17 Fighting Fortress 
Black Crypt 
Buck Rogers II 

Califomia Games II 
Carl Lewis Challengc 
Castles 

Castles of Dr.Brain 
Champions of Krynn 
Civilization 
Conquest of Longbow 
Cool World 


Darklands 

Dark Queen of Krynn 
Dark Seed 


Kun til PC 

Death Knight of Krynn 

295.- 

Atlantis adventure spillet 

295.- 

PGA Golf Plus 

249.- 

Space Quest IV 

325.- 

Kun til PC 

Generation 

249.- 

Islands of Dr.Brain 

325.- 

Pinball Dreams 

249.- 

Special Forces 

325.- 

249.- 

Dune 

295.- 



Plan 9 Outer Space 

249.- 

Summoning 


325.- 

Dynablasters 

249.- 

Jaguar XJ220 

249.- 

Police Quest 111 

325.- 

Super Hero 

249.- 

249.- 



John Maddens Football 

249.- 

Pools of Darkness 

295.- 

Super Tetris 

295.- 

249.- 

Eco Quest 

325.- 

Jones in Fast Lane 

325.- 

Populous II 

249.- 

Seer. Weapons of Luftw. 

Kun til PC 

249,- 

Epic 

295.- 



Prophecy of the Shadow 

295.- 



249.- 

Espana The Games 1992 

295.- 

Kick Off 111 

249.- 

Project X 

249.- 

The Manager 

249.- 

295.- 

Eye of the Beholder II 

295.- 

Kings Quest IV 

325.- 

Push Over 

249.- 

Treasures Savage Frontier 295.- 

325.- 



Kings Quest V 

399.- 



Turties II 

249.- 


Falcon V3.0 

Kun til PC 

Knights of the Sky 

195- 

Quest for Glory III 




325.- 

F-l 17A Stealth Fighter 

Kun til PC 





Ultima VI 

295.- 

249.- 

F-15 Strike Eagle 3 

Kun til PC 

Laura Bow 

325.- 

Railroad Tycoon 

325.- 

Ultima VII 

Kun til PC 

295 

Fire & Ice 

249.- 

Leisure Suit Larry V 

325.- 

Realms 

249.- 




Formula One Grand Prix 

295.- 

Lemmings II 

250.- 

Red Baron 

325.- 

Wayne Gretzky II 

295.- 

249.- 

Free DC 

249.- 

Lethal Weapons III 

249.- 

Red Zone 

249.- 

Wizkid 

249.- 

249. 



Links Pro 386 

345.- 

Rex Nebula 


Wild West World 

249.- 

249.- 

Gateway Savage Frontier 

295.- 

Lotus 3 - Final Challenge 

195.- 

Rise of the Dragon 

325.- 

Willy Bermish 

325.- 

325.- 

Global Effect 

325.- 

Lure of Temptress 

295.- 

RoboSport 

249.- 

Wing Commander 

345.- 

295.- 

G-Loc 

249.- 





World Tennis Champ. 

Kun til PC 

275.- 

Gunship 2000 

325.- 

Mega Sports 

249.- 

Secret of Monkey Island 2 

295.- 



325.- 



MicroProse Golf 

325.- 

Secret of Silver Blades 

295.- 

Zool 

249.- 

249.- 

Harpoon V2.1 

249.- 

Might & MagicIII 

399.- 

Sensible Soccer 

249.- 



i 295.- 

Heart of China 

325.- 

Might & Magic IV 


Shadow Of the Beast 3 

325.- 

Alle forsendelser tillægges 

Kun til PC 

Hook 

Humans 

249. - 

250. - 

No Greater Glory 

325.- 

Sim Ant 

Sim Earth 

295.- 

295.- 

50 kr for fragt & opkrav. 

295.- 



Nova 9 

325.- 

Simpsons 

249.- 

Bemærk at enkelte titler kan være 

Kun til PC 

Indiana Jones: Fate of 




Spelljammer 

249.- 

udsolgt eller ikke frigivet når dette 

ds 

Atlantis (action spillet) 

195.- 

Panzer Batties 

249.- 

Streetfighter 2 

249.- 

blad kommer på gaden. Der tages 

Kun til PC 

Indiana Jones: Fate of 


Parasol Stars 

249.- 

Strike Fleet 

249.- 

forbehold for fejl i annoncen. 


BLIV MEDLEM AF SOFTWARE KLUBBEN OG FA TILSENDT VORES KLUBAVIS MED 
ALLE DE NYE OG HOTTE SPIL TIL AMIGA OG PC. BEMÆRK VI HAR ENGELSKE 
PRISER OG UDGIVELSESDATOER. SIDSTE NYT!!! NU OGSÅ KVALITETS HARDWARE. 


GVP er kendt for top kvalitet og hos os 
får du disse State Of The Art produkter 
til den rigtige pris. GVP tilbyder dig 
markedets hurtigste SCSI II controllere. 
Plads til 8 MB ram er en selvfølge. Med¬ 
følgende faaastprep software gør det 
nemt og hurtigt at formatere og partitio- 
nere sin harddisk. 

Harddiske Amiga 500: 

HD500+ 52MB LPS 4395,- 

HD500+ 120MB LPS 5495,- 

HD500+ 213MB Mxt 6795,- 

Ram simm 1MB ring 

Ramm simm 2x4MB (8MB) 2995,- 

Acceleratorkort/Hd Amiga 500: 

A530 40 MhZ 52MB LPS Qnt. 8095,- 
A530 40 MhZ 120MB LPS Qnt. 9095,- 
A530 40 MhZ 213 Maxtor 11995,- 

Ram Simm 2MB 32 bit 1995,- 

Dette nye lynhurtige produkt gør din 
Amiga 500 til en workstation, der klart 
overgår en Amiga 3000. 


GVP PC 286 AT kort: 

PC 286 16 MhZ AT kort 2495,- 

GVP’s AT kort der kan monteres i 
HD500+ harddiske og A530 model¬ 
lerne. Kør alle de kendte PC pro¬ 
grammer på din Amiga 500. 

Hardcards Amiga 2000: 

52 MB LPS Quantum 3445,- 

120MB LPS Quantum 4895,- 

213MB Maxtor 6495,- 

420MB Quantum 11595,- 

Ram simm 1 MB ring 

G-Force 68030 acck. Amiga 2000: 
G-Force 030/25MhZ-1 MB ram 5495,- 
G-Force 030/40MhZ-4MB ram 7595,- 
G-Force 030/50MhZ-4MB ram 12995,- 
Ram Simm 2MB 32 bit 1995,- 

Acceleratorkort med SCSI II controller 
overfører 1.8MB pr/sekund. Plads optil 
16 MB ram afhændig af model. Et must 
hvis du render eller laver raytrazing. 


68040 kort Amiga 2000: 

G-Force 040 33MhZ-4MB ram . 19375,- 

Dette kort gør din Amiga 2000 hurtige¬ 
re end en Amiga 4000. Der er 2 ekstra 
higspeed seriel porte og 1 ekstra parallel 
port. Selvfølgelig er der plads til ram og 
indbygget SCSI II controller.Intct pro¬ 
dukt overgår dette kort i performance. 

Diverse GVP Hardware: 

G-Lock eksternt genlock 39 95,- 

Broadcast, SVHS, VHS, composite, 
RGB, YUV og indb. lydmixer. Software 
medfølger til special efffects o.lign. 

PhonePak VFX 3995,- 

Tlf. svarer, higspeed gr. III faxmodem 
og et komplet voice respond system. 

DSS 8 Sampler 745,- 

Markedets bedste sampler, suverænt 
software medfølger. 

I/O Extender 1495,- 

Giver dig 2 ekstra seriel porte og lpar. 


☆ Software klubben ☆ Hermodsvej 5 c ☆ 8230 Åbyhøj ☆ 

☆ Ordre tlf. 86752770 ☆ Fax 86752771 ☆ Kun postordre salg ☆ 

Vi har åbent mandag til fredag fra 12.00 til 17.00 Bemærk om torsdagen holder vi 
telefonen åben til kl 20.00. Udenfor telefon tiden kan du bruge vores Voice Response 
System. Her kan du ved hjælp af din telefon høre om nye produkter og bestille dem. 



-- Speakers Corner 

Svar fra Commodore 


Efter at have læst ind¬ 
lægget omkring Com- 
modores positionering af 
Amiga computeren i det 
sidste nummer af Fokus 
Data, føler jeg, at det er 
nødvendigt at forklare, 
hvordan Commodore ser 
på Amiga’en som compu¬ 
ter. 

Sortiment 

Amiga produktsortimentet består af tre grup¬ 
per. Amiga 500, 500+ og 600 sælges primært 
som hjemmecomputere til unge (primært 
drenge) mellem 8 og 16 år. Amiga 2000 
sælges som semiprofessionel hjemmecomput¬ 
er til unge (igen primært drenge), der anvender 
den til programmering, grafik, lyd etc. Desu¬ 
den sælges Amiga 2000 også til såkaldt 
præsentationsbrug. Amiga 3000 anvendes 
primært som meget avanceret hjemmecomput¬ 
er og som kreativ computer i reklamebureauer, 
TV-studier, i lyd-studier, på hoteller og mange 
større erhvervsvirksomheder primært til 
præsentation. Den nye Amiga 4000 vil stort 
set overtage de samme målgrupper og opgaver 
som Amiga 3000 idag løser. 

Styksalg 

Ser vi på, hvordan styksalget fordeler sig 
mellem disse tre grupper, så er der ingen tvivl 
om, at Amiga 500, 500+ og 600 står for 
omtrent 90% af det totale styk salg af 
Amiga’er idag. Og da disse Amiga’er primært 
anvendes som hjemmecomputere til at spille 
på, så er det uundgåligt at hovedparten af den 
industri af underleverandører, forhandlere og 
softwareproducenter, der eksisterer idag også 
beskæftiger sig med spilindustrien. Heldigvis 
medfører dette også, at der kommer mange an¬ 
dre nytteprogrammer og perifert udstyr til 
Amiga computeren. 

Amiga 500, 500+ og 600 

Når det drejer sig Amiga 500, 500+ og 600 an¬ 
vender Commodore en såkaldt distributions¬ 
markedsføring, der primært går ud på at 
præsentere Amiga’en i en 4-farvet karton med 
software klar til brug og i den bredest mulige 
distribution. Her sørger Commodore for ofte at 
"bundle" nytte programmer - primært tekstbe¬ 
handling, database og regneark. I Danmark har 
Commodore for nyligt købt 10.000 program¬ 
mer af det danske Amiga softwarehus InterAc- 
tivision, der har udviklet "Inter" serien af 
Amiga programmer. Dermed er vi med til at 




Lars Kirstein er Skandinavisk Produkt- 
& Markedschef hos Commodore 


støtte dansk Amiga software udvikling og ud¬ 
brede brugen af Amiga’en som andet end en 
spillecomputer. Denne succesfulde distribu- 
tionsmarkedsføring er også medvirkende til, at 
Commodore ikke skal anvende så mange tryk¬ 
te annoncer for at reklamere for Amiga 500, 
500+ og 600, hvilket ville forstærke indtrykket 
af Amiga’en som en spillecomputer. 

Amiga 3000 og 4000 

Amiga 3000 og den nye Amiga 4000 er fan¬ 
tastiske computere. Ingen tvivl om dette. 
Commodore har med disse computere skabt en 
hardware platform, der kun venter på at blive 
udnyttet til det maksimale. Dette kræver dog, 
at der findes nogle suveræne programmer, der 
kan konkurrere med hvad PC- og MAC verde¬ 
nen kan byde på. 

Grafiske egenskaber 

Amiga computeren er en "standard" indenfor 
spilindustrien, men desværre ikke indenfor ap¬ 
plikationsindustrien, hvor PC og MAC sidder 
meget tungt. Det er derfor meget svært at 
tiltrække de store og kendte software huse og 
få dem til at lave Amiga versioner af deres 
kendte programmer. Derfor er vi tvunget til at 
identificere nogle meget specielle nicher, hvor 
Amiga’ens grafiske egenskaber kan komme til 
fuld ret og være PC og MAC overlegen. Pro¬ 
grammet SCALA fra Norske Scala Computer 
Television er et glimrende eksempel og 
SCALA og Amiga er suveræne sammen. Et 
andet i virkeligheden positivt problem er den 
ofte meget lave pris på virkeligt professionelt 
software til Amiga’en. Dette betyder, at 
forhandlerne har kunnet tjene mere ved at 
sælge f.eks et CAD eller DTP program til en 
PC eller MAC computer. 

Det andet meget vigtige kriterie for succes er, 
at der findes kvalificerede forhandlere, der har 
de nødvendige ressourcer til at arbejde meget 
målrettet mod en bestemt niche. Disse niche 


forhandlere lever oftest i kraft af deres nicher 
en meget skjult tilværelse. Et eksempel kunne 
være Metocom, som udnytter de store 
Amiga’er i et avanceret PABC telefon omstill¬ 
ingssystem. 

Vore erfaringer viser os, at har du et suverænt 
program som SCALA er det ikke svært at 
tiltrække kvalificerede forhandlere. Så derfor 
er det nødvendigt at støtte udviklingen af 
stærke programmer til Amiga. Commodore 
gør dette både på internationalt- og nationalt 
plan. Senest har vi i Danmark holdt en ud¬ 
vikler konference, hvor mange danske Amiga 
udviklere mødte hinanden for første gang. Her 
blev der knyttet mange gode kontakter, som 
forhåbentligt resulterer i nogle spændende ud¬ 
viklingsprojekter. 

Messe 

Når Commodore er på messe deltager vore 
forhandlere på standen og demonstrerer vore 
computere. At Amiga 3000 har haft en dårlig 
præsentation på vore udstillinger skyltes 
primært, at vore professionelle niche forhan¬ 
dlere ikke kan opnå en tilfredsstillende kontakt 
med deres primære kunde målgruppe på en 
bred computer udstilling, som f.eks. Kontor & 
Data. Disse forhandlere laver istedet 
målrettede seminarer overfor deres kunder. En 
anden vigtigt faktor er også, at ved lancerin¬ 
gen af Amiga 3000 ønskede en del af vore 
"tunge" Amiga forhandlere, at Commodore 
kun lod et begrænset antal forhandlere sælge 
Amiga 3000, bl.a. for at undgå konkurrence på 
pris, men istedet på service og ydelser. Med 
Amiga 4000 og den datakraft man får i forhold 
til prisen, har Commodore nu valgt at ændre 
dette. 

Informationsdatabaser 

Der skal ikke herske tvivl om, at Commodore 
med lanceringen af den nye Amiga 4000, der 
virkelig tilbyder meget datakraft for pengene, 
vil sætte mange ressourcer ind på at give 
Amiga 4000 en stærk start. Dette betyder ikke, 
at vi begynder at anvende mange penge på 
markedsføring, da dette ikke vil have nogen 
effekt, men vi vil støtte udviklingsprojekter, 
fremme kontakten mellem danske udviklere, 
hjælpe til en bredere lancering af dansk ud¬ 
viklede Amiga tilbehørs produkter og pro¬ 
grammer, samt oprette informationsdatabaser, 
hvori vi vil optage specielle personer og virk¬ 
somheder, der er villige til at arbejde for en 
større udbredelse af Amiga computeren, f.eks i 
uddannelsessektoren. 

Med venlig hilsen 
Commodore Data A/S 

Lars Kirstein 

Skandinavisk Produkt- & Markedschef 
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—— PD-Online —-_________ 

Toolmanager 

Programmet, der giver dig total kontrol over din Amiga 


ToolManager er et 100% 
ægte KS2.0+ Utility. TM er et 
meget fleksibelt program til 
at styre dine tools igennem 
WorkBench. Det kan starte 
WorkBench og CLI program¬ 
mer, lige såvel som Arexx 
scripts. 

Bruger-interfacet indeholder menuer, iko¬ 
ner og "dock" vinduer. Et dock vindue 
består af en række ikoner, hvorfra du kan 
starte diverse programmer direkte, blot 
ved et enkelt muse-tryk. 

Hvis du er vild med lyde/samples ved enhver 
given lejlighed er der også mulighed for at 
påhæfte et sample til hvert ikon/dock. Endvi¬ 
dere kan du lade dine ikoner være 
Animbrushes, hvilket vil sige at hver gang du 
aktiverer en sådan vil animationen (ikonet) 
bliver udført - Det er virkelig noget der sæt¬ 
ter skub over din WorkBensh, specielt hvis 
du også har påhæftet et sample. 

Ikoner 

Det er lavet således at du kan lave nogle 
funktion ikoner, som ved aktivering kan 
fremkalde et bestemt program, eller udføre 
en bestemt funktion hvis et andet ikon bliver 
ført henover det. F.eks. hvis du har et sample 
med et påhæftet ikon, så tager du ganske 
simpelt ikonet og flytter herover dit sample 
ikon, og samplet vil blive spillet. Samme 
fremgangsmåde gælder for f.eks. visning af 
billeder, animationer, tekstfiler, editering af 
tekstfiler, pakning af filer, afspilning af mo¬ 


81 Tooinanagep Præferencer IB 

Objekt Type Q| Dokunent 

Objekt Liste 

Edit Txt 

Show IFF 

Show txt 

StarUE 

Play 

Rnin 

r 

v| 

Øverst I 

Op 1 

Hed | 

Bund | 

Sorter | 

[EditTxt 

Hyt,,, I Editer... | Kopier | 

Fjerne i 

Genne I Bruge [ Teste | Afbryde | 


duler og lige hvad du ellers kan finde på. 

Skærme 


vil virke uanset hvilken skærm du befinder 
dig på. Endvidere kan du få ToolManager til 
at adde dine funktioner til rullemenuerne på 
WorkBench skærmen. 


Disse ikoner kan du få til at poppe op på en 
hvilken somhelst skærm, hvilket kan være 
meget gavnligt. Du kender sikkert problemet 
med at der er bestemte programmer du altid 


Locale 

ToolManager understøtter Commodores "lo¬ 
cale", hvilket vil sige at du har mulighed for 


o| Editer* Dokunent Objekt |i& 

Objekt Havn flnin 

flinen Sksrn £j Morkbench 

Vindue Title flnin 

Font,.. Klaus/8 

Huntig Tast 

Editer Værktøjs Liste.. 

B| åbne Positions Vindue 

j/j Aktiveret _| Centreret 

Venstre Kant |309 

Ø.verste Kant 12 

Kolonner 1 

OK | 

_| Hest Frenne _| Henu 

_| Hønster | Hop Fren 

j/| Tekst | Vertikalt 

Afbryde | 


ToolManager kan konfigureres 100% som du vil have det. Kun fantasien sætter 
grænserne! 


har brug for når du sidder på bestemte 
skærme. Så er det rart altid nemt at kunne 
klikke det frem. F.eks. har jeg tit brug for 
min Bruger-Editor på min BBS skærm. Der¬ 
for har jeg lavet et lille ikon til dette pro¬ 
gram, som jeg blot skal trykke på en enkelt 


Alt hvad der bliver testet i den¬ 
ne sektion kan hentes via mo¬ 
dem på PitStop Amiga BBS, på 
tlf. 3119-7459. Såfremt du ikke 
har modem, så prøv at ringe til 
redaktionen i almindelig kon¬ 
tortid, idet vi er ved at samle 
os et billede af, hvorvidt der er 
interesse for at lave en fast 
månedlig diskette. 


danske tekster overalt i programmet - en rar 
feature. Locale er en ny ting som kommer 
med den næste WorkBench update fra 
Commodore. Denne kommer til at have ver¬ 
sions nummer 2.1 

250 ikoner! 

Til ikoner kan du, som sagt, bruge en hvilken 
somhelst brush/animbrush udover de normale 
ikoner, og for at du skal have lidt at lege 
med, er det inkluderet intet mindre end 250 
eksempler af de tre typer. I arkivet er der 
endvidere den komplette source, således at 
du selv kan bygge videre og rette som du 
måtte have lyst til. Programmet er ren PD, så 
du behøver ikke trække den store pengepung 
op for at kunne nyde af alle disse herlige mu¬ 
ligheder. 

Thomas Agatz 


gang, for at programmet dukker op. Virkeligt 
lækkert! Ikonet kan selvfølgelig placeres 
hvor som helst på skærmen. 


ToolManager’s opsætnings program er 
klart et af de bedste vi længe har set. 
Uden det ville det være en uoverskuelig 
opgave at få et rimeligt system op at 
køre. 


WorkBench eller ej? 

Det er ikke nødvendigt at have ikoner på det 
hele, rent faktisk behøver du slet ikke have 
loadet din WorkBench ind. Du kan nemlig 
give alle ikoner og funktioner en hotkey som 


Facts: 

Kræver: KS2.0+/512kb RAM 
Pakke størrelse: 580000 bytes 
Pakke navn: TLMAN20.LHA 
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LhA: Det bedste pakkeprogram 


Modem folk har et overor¬ 
dentligt stort behov for at 
have pakke programmer, 
som er så effektive, hurtige, 
og nemme at bruge som 
overhoved muligt. Med det¬ 
te som udgangspunkt har 
jeg her valgt at lave en test 
af, vel nok det mest brugte 
program blandt modem folk 
overhovedet, nemlig: LhA. 

LhA er et meget effektivt fil pakkeprogram, 
som laver et så lille output som overhoved 
muligt, hvilket indebærer at filen/filerne som 
er blevet pakket, ikke kan køres umiddelbart, 
men skal pakkes ud først. Dette lod jeg mig 
irretere lidt over i starten, efter at have brugt 
PowerPacker på stortset alle mine filer, men 
så hurtigt fidusen i så små pakker som mu¬ 
ligt, da det var mig selv som betalte telefon¬ 
regningen. 

Kompatibel? 

LhA benytter en bestemt type pakke- 
algorytme som jeg ikke skal komme nærmere 
ind på her, blot fortælle at det er en gammel 
pakkeform, som så vidt vides startede med at 
blive brugt på Unix maskiner. Den er så se¬ 
nere blevet overført til alle andre maskin ty¬ 
per, som f.eks. Amiga, PC, Macintosh/Apple, 
Atari og hvad du ellers kan komme på af 
gængse maskintyper. På Amiga’en har der 
været adskillige versioner af denne pakke¬ 
form, men klart den bedste til dato er LhA, 


lavet af svenskeren Stefan Boberg. 

Funktioner 

LhA har rigtigt mange lækre funktioner, og 
er klart den hurtigste filpakker. Det ville være 
for meget at skulle løbe alle funktionerne 


Fremtid? 

En LhA v2.0 er under opbygning, og de re¬ 
sultater jeg har set af denne, ser mildest talt 
imponerende ud. Vi kan forvente os et pro¬ 
gram som pakke ca 15-20% både hurtigere 
og bedre, samt en udpakker funktion som vil 


Lhfl ¥1,421« - Copyright (c) iyyi,92 Stefan Bobeng. flot ... _ 

Usag«; LhR [-(options)] (comand) <w>ehive[ .LZH7LH(U> Uhonedirl 
<filespec>...] [Ufile] [destdirl 

Hhere (Connand) is one of: 

a Rdd files o 

d Delet« files e 

f Freshen files h 

ltq] List anchioe (tense) n 

p Print files to stdout n 

t lest anchioe in tegrity u 

vtal List archive (verbosel uo 

x Extnact files with full path g 


Extraot files 
Hunt for diffs ane <-> filesgs 
Hove files to anchioe 
Replace files 
Update anchioe 
Show archive contents (full) 
Copy anchioe with neu options 


LhA’s basis komman¬ 
doerne. Vel nok dem man 
bruger allermest. 


igennem i disse spalter, så jeg vil nøjes med 
at trække et par stykker frem, resten kan du 
se på billederne. LhA kan rent faktisk bruges 
som backup program, idet du kan lade den 
pakke dine udvalgte filer over flere disketter 
- dette er en virkelig lækker feature, specielt 
hvis man skal have transporteret en meget 
stor fil. F.eks. grafik/musik filer bliver hurtigt 
meget store, så nu skal du ikke længere igang 
med selv at sidde og splitte filen ud i mindre 
bidder så de kan være på enkelte disketter, og 
ej heller have fat i store og tunge backup pro¬ 
grammer. 

The need for speed 

For at du kan få et lille indtryk af hastighe¬ 
den for LhA sammenlignet med de øvrige 
gængse filpakkere, har jeg lavet en lille ef¬ 
fektivitets-oversigt. For at lave en så fair test 
som overhoved muligt, valgte jeg at lade alle 
programmerne pakke en ren tekst fil på præ¬ 
cis 1 mb. 


være 10-200% hurtigere, alt efter hvilken 
type fil der er pakket. 

Shareware 

LhA 1.38 er i skrivende stund den seneste 
version for ikke-registrerede brugere, men 
som du kan se i oversigten, er den registre¬ 
rede version betydeligt hurtigere (LhA 
1.42r). Registrering af programmet koster 
kun 100 svenske kroner, så hvis du bruger 
programmet tit, så tag og ryst op med pen¬ 
gene, og få den udemærkede support på det. 


Thomas Agatz 

Facts: 

Kræver: KS1.2+/512kb RAM 
Pakke størrelse: 109140 
Pakkenavn: LHA138E.RUN 


Hnd tuptions? 


is one op »øre 




Pneserue^file attribut« 


et 

1 » 

rchiue 

&&£ 
isable I 
ead fil 
eep oar 
ake hl 


fer size (K8) -8 

es -C 

e = newest file -C 

tg directories -E 

notes -F 

nith password <fl/fl) -G 
ledirectories -H 

ist fnon file -1 

..al files -8 

enanes lowercase -l 


ssages for querg 
No byte progress indicator 
On or after date (newer than) 
Pause after loading 

iles recursivelg 
. .. files with 8 flag unset 
-i Only extract new files 
-u Hak« filenanes uppercase 
-o Set conpression speed 
-w Set work directory 
-x Preseroe and use path nanes 
-g flluays append L2H/LH8 suffix 
-z Do not conpress files 
-8 Ose Lhfirc vl.x conpression 
-2 Ilse LHR V2,x conpression (-lh5-) 


Set archioe attributes 
Keep backup of archioe 
Clear arc-bit on extract 
Rlternate progress display 
Touch extracted files 
Use fast progress display 
Only extract newer files 
Hrite header leoel ( 8,1,2 ) 
Ignore EHVILH80PTS 
Kill enpty directories (nove) 
Create filelist 
Ilo autoshow files 
Ko progress indicator 
On or before date tolder than) 

Set task prioritg 

fllternate option set introducer 

Collect archioes recursioely 

Set 8 flag on added files 

Only extract new 8 newer files 

Set indicator update rate(bytes) 

Enable / set nultioolwe size(KB) 

Exclude filenanes 

Do not append LZH/LHR suffix 

Store big files w.ratio ( 3/.. 

Conpress archioes 

Ilse LHR V2.x conpression <-lh4-) 


LhA har et hav af lækre og brugbare funktioner. 



Speed-test 


Pakke: 




Pakkerens navn: 

Resultat: 

Tid: 

Effektivitet: 

LhA 1.42r 

371.477 

01:20.50 

62% 

LhA 1.38 

371.477 

02:17.26 

62% 

Zoo 2.1 

490.104 

03:27.01 

51% 

Zip 0.93 

372.207 

04:42.07 

61% 

Arc 5.0 

517.050 

10:23.36 

49% 

Udpakke: 




Pakkerens navn: 

Tid i min: 



LhA 1.42r 

00:14.52 



LhA 1.38 

00:14.09 

Der kan vist ingen tvivl 

Zoo 2.1 

01:47.02 

være om 

, hvilken fil- j 

UnZip 3.0 

01:45.57 

pakker der er den hur- 

Arc 5.0 

05:55.21 

tigste og mest effektive. 
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directory 


RAM-UDVIDELSER 


FRA 

Kr. 299, 


INTERNE ALFA-DATA 
RAM-UDVIDELSER 

S12 KB TIL A500(+) 299,- 

I MB TIL A500+ 749,- 

2MBTILA500 1399,- 

1 MBTILA600 885,- 

2 MB TIL A2000 1599,- 

4 MB TIL A2000 2399,- 

LØSE RAM-KREDSE RING! 


A500(+) RAM-UDVIDELSER 
M/GENNEMFØRT DMA-PORT 

ALFA-DATA 2 MB 1495,- 

ALFA-DATA 4 MB 2295,- 

ALFA-DATA 6 MB 3095,- 

ALFA-DATA 8 MB 3895,- 

SUPRA RX500 I MB 1295,- 

SUPRA RX500 2 MB 1795,- 

SUPRA RX500 8 MB 4195,- 


SAS/LATTICE C 6.0 

C-Freaks, It's Here.... 
COMEANDGET IT! 


PPAGE & PDRAW 3.0 

Den bedste og 
billigste DTP-pakke 


IMAGINE 2.0 PAL 

Det ultimative raytracing 
program til alle grafik-folk 


Kr. 2395.- 


Kr. 2295,- 


Kr. 2695. 


AMI6A MODELLER 


CDTV PERSONAL COMPUTER SYSTEM 

A500 PLUS 

A500 COM Bl 

A600 

A600 HD 

A2000 UDEN MONITOR 
A2000 MED MONITOR 

A3000 UDEN MONITOR: 

2 MB RAM OG 50 MB HARDDISK 
2 MB RAM OG 100 MB HARDDISK 

A4000 UDEN MONITOR: 

6 MB RAM OG 120 MB HARDDISK 

MONITORER MED KABEL: 

COMMODORE I084S 
COMMODORE 1960 MULTISYNC 


NYHED TIL A600 

FÅ INSTALLERET KICKSTART 1.3 
SAMT EN OMSKIFTER, SÅ DU BÅDE KAN 
SPILLE GAMLE OG NYE SPIL. 

PRIS INCL. MONTERING KUN 

795 ,- 

HARDDISK KIT 40 MB 
PRIS INCL. MONTERING 

2995 ,- 

FASTRAM PCMCIA-KORT 
2 MB ELLER 4 MB 

RING! OG HØR NÆRMERE 


Alle priser er incl. moms. og er gældene til den 31/12 1992. 

Her taops fnr fnrhphnIH fnr trvkfpil no nricapnHnnopr 

















Autoriseret 


C 


Commodore 

værksted 


Altid slædelæs 
afspil, joysticks 
og andet tilbe¬ 
hør på lager 


ALLE 

originale 

Commodore 

reservedele føres 


Postordre salg 

Varebestilling 
inden kl. 14 sendes 
samme dag. 
RING 3131 0273 


HARDDISKE A500( + ) 

ALFA-DATA POWER 

• AT-CONTROLLER 

• 0/2/4/6/8 MB RAM 

42 MB QUANTUM HD 3195.- 

85 MB QUANTUM HD 3595,- 

127 MB QUANTUM HD 4695,- 

170 MB QUANTUM HD 5295,- 

SUPRA DRIVE 500 XP 

• SCSI-CONTROLLER 
•0/I/2/4/8MBRAM 

• GENNEMFØRT DMA-PORT 

42 MB QUANTUM HD 4295,- 

85 MB QUANTUM HD 5295,- 

127 MB QUANTUM HD 5995,- 

OVENSTÅENDE HARDDISKE ER UDEN 
STØJENDE BLÆSER, DETTE ER IKKE NØD¬ 
VENDIGT VED MINDRE HARDDISKE. 
TYPISK UNDER 240 MB. 


ACCELERATOR-KORT 



FRA Kr. 3195,- 



GENNEMFØRT BUS 
AFBRYDER 

ANTI CLICK SOFTWARE 


FØLGENDE KORT PASSER 
TIL A500/A500+/A2000 



FRA Kr. 1795,- 


ADDSPEED 14,28 MHz 1795 

BLIZZARD 14,28 MHz 
•PLADS TIL 8 MB RAM 2195 

VXL-030 KORT: 

• MOTOROLA 68030 r 
•PLADS TIL FPU 

• PLADS TIL 32-BIT RAM 

25 MHz 68EC030 2595 

40 MHz 68EC030 3395 

25 MHz 68030/PMMU 2995 

33 MHz 68030/PMMU 3795 

2 MB 32 BIT BURST RAM 2295 

8 MB 32 BIT BURST RAM 5995 

Matematisk Co-processor 985 




ER DU VED AT FALDE I SØVN OVER AMIGA ENS HASTIGHED 
- SÅ INSTALLER ET VXL-30 ACCELERATOR-KORT. 

Den rå hastighed for 68030 processoren måles i megahertz (MHz), det vil sige millioner processor¬ 
cykler pr. sekund. VXL kan fuldt ud understøtte processorer med hastigheder på 25, 33 eller 40 MHz 
(50 MHz kan understøttes under bestemte forhold). 68030 kredse måles (på febrikken) med hensyn til 
hvor hurtigt de kan klare at køre. VXL standart implementering leveres med en 25 MHz 68030. Som 
standart benytter VXL EC030 varianten. 

Den eneste funktionelle forskel mellem EC030 og den almindelige 68030 er, at EC versionen af kredsen 
ikke har indbygget en PMMU (Programmable Memory Management Unit). Når dette skrives, findes der 
intet anvendelsesprogrammel til almindelige brugere, der udnytter PMMU. De eneste programmer af 
nogen betydning, som gør brug af PMMU, er system-hjælpeprogrammet SetCPU (offentlig program 
Public Domain), CPU i AmigaDos og udviklerværktøjet Enforcer (fra Commodore) samt Gigamem 
(fra BSC, Gigamem koster ca. 900 Kr. og bruges til at omdanne en harddisk partition til RAM-hukom- 
melse [Virtual Memory]). 

Husk også på, at langt det største antal leverede Amiga'er ikke har nogen PMMU og heller ikke har 
muglighed for at understøtte en sådan uden udskiftning af den almindelige 68000 CPU. Commodore 
har offentlig meddelt, at andvendelsesprogrammer ikke bør gøre brug af PMMU. 

Motorola's matematikprocessorer (Floating Point Unit - FPU) 68881 og 68882 understøttes af VXL-30. 
En korrekt installeret matematikprocessors funktion er "usynlig" (transparant) for brugere, der kører 
under AmigaDos 1.3 eller 2.0. FPU'en giver en væsentlig forbedring af ydelsen, når der arbejdes med 
beregn i ngstunge programmer; især programmel som i stort omfang benytter transcendentaler og be- 
regninger med flydende tal. Hvis der er installeret en matematikprocessor, og VXL kører i 68000 status, 
er matematikprocessoren tilgangelig for systemet. 

Et VXL-30, 25 MHz kort uden 32-bit RAM er ca. 50% hurtigere end en standart Amiga 500/600/2000. 
Påsættes 2 MB 32-bit RAM-kortet stiger hastigheden til ca. 8.8 gange en standart Amiga. Det er det 
samme som en A3000. Vælges et hurtigere VXL-kort stiger hastigheden tilsvarende. 

Installation af VXL kortet er meget simpelt: Flyt CPU'en fra dit bundprint over på VXL-30 kortet, mon¬ 
ter FPU'en og tilslut 32-bit RAM-kort. Isæt VXL kortet i CPU-soklen på dit bundprint. På RAM kortet 
er der plads til en ekstra kickstart-rom. 


DISKETTER 

IQOstk. Kr. 399, 

BEIAFON< 

Istedgade 79 & 110 • 1650 København V 
Telefon 31 31 02 73 • Fax 31 31 14 98 


Hermed bestilles: Prisliste ønskes tilsendt 

/are: Antal: Pris 


(+ forsendelse) 


Navn: 

Adresse: 

Postnr./by: 

Evt. tlf. 

Kuponen sendes til: 

Betafon • Istedgade 79 • 1650 København V. 













— Modem ■-----_____ 

Brug dit modem 

Læs om, hvilket modem du skal vælge, og hvordan du kommer i 
forbindelse med et BBS. 


Af Alex Hansen 

Denne gang går vi lidt 
mere i dybden med 
nogle af de aspekter vi 
lige rørte ved sidst. I 
sidste nummer hen¬ 
vendte artiklen sig me¬ 
get til de af læserne 
som endnu ikke havde 
et modem. Denne gang 
forsøger vi at henvende 
os til mange af dem 
som netop har anskaffet 
sig et, men som måske 
endnu har lidt svært 
ved at finde ud af at 
bruge det optimalt. 

Kurt køber modem! 

Her er det så, at jeg vil præsenterer jer 
for vores "forsøgsperson" gennem denne 
artikel. Vi kan jo kalde ham for Kurt. 
Kurt har haft sin Amiga 500 nu i to år, 
og er begyndt at interessere sig lidt for 
modem-verdenen. Kurt har derfor aflagt 
sin lokale forhandler et besøg, med hen¬ 
blik på at anskaffe sig et modem. 


Kurt møder velforberedt hos forhandle¬ 
ren. Han ved nøjagtigt hvad han skal gå 
efter. Han har besluttet sig for at starte 
med et 2400-baud modem, som ligger i 
en rimelig prisklasse. Kurt ved godt at 
man ikke skal lade sig narre til at give 
mere end højst 1.000,- kr. for et 2400- 
baud modem. Alt derover vil være for 
dyrt. Desuden har Kurt hørt noget om at 
han skal sikre sig at det modem han kø¬ 
ber, er noget der hedder "Hayes Kompa¬ 
tibelt" (en standard som de fleste 


modems anvender), men forhandleren 
forsikrer Kurt om, at det er alle de mo¬ 
dems som han forhandler. Dette er i 
langt de fleste tilfælde også er sandt, 
men man bør aligevel lige være op¬ 
mærksom herpå. 

Forhandleren har to modems i den pris¬ 
klasse, der er i Kurt’s interesse. Han 
vælger efter lidt betænkningstid at købe 
et Transmodem 2400+, og grunden til 
han netop vælger dette er, at han har 
hørt, at denne modemtype skulle være 
helt fortræffelig i netop denne prisklasse 
(hvilket er ganske sandt). Forhandleren 
forklarer Kurt, at netop Transmodem 
ikke behøver at blive specielt configure- 
ret til Amiga’en. Der er, med andre ord, 


ingen besværlige indstillinger, der skal 
klares inden man kan anvende modemet. 
Det er klar til brug fra start. 

Det var noget vores Kurt kunne lide at 
høre. Han havde nemlig ikke meget lyst 
til at starte med at rode med forskellige 
settings som han faktisk ikke har ret me¬ 
get forstand på. Så sætningen "Klar til 
brug" var som honning i hans ører. Kurt 
er klar til at købe, men nu ved Kurt jo 
godt at det ikke er nok blot at køber mo¬ 
demet. Man skal jo bruge nogle kabler, 
samt software til at styre modemet med. 
Det er næsten som når man køber en le¬ 
getøjs-brandbil med lys og sirener til 
lille Olfert i julegave, så opdager man 
altid på selve juleaften, når Olfert har 
pakket sin brandbil ud, at der ikke er 


HOA-LISTE 

Max. has- 


Node: Board-navn: 

Tlf.-nr.: 

tighed 

Online: 

NetMail: 

01 

Køge Amiga BBS 

5626 6682 

DUAL 

24 H. 

2:230/130 

02 

Micro Amiga BBS 

8643 7939 

DUAL 

24 H. 

2:231/126 

03 

Amiga Danmark 

3966 4624 

HST 

24 H. 

2:230/313 

04 

Stilling BBS 

- 

- 

- 

- 

05 

Doom Amiga BBS 4371 6883 

HST 

24 H. 

2:230/419 

06 

A.C.E. BBS 

4678 9734 

HST 

24 H. 

2:230/420 

07 

Ultra Amiga BBS 

5351 5104 

2400 

21-09 

2:230/513 

08 

The Zone BBS 

3252 4294 

HST 

24 H. 

2:230/314 

09 

Syntax Amiga BBS 6614 6211 

DUAL 

24 H. 

2:230/612 

10 

The A-Team BBS 

7542 2683 

HST 

21-08 

(238/37) 

11 

Pitstop Amiga BBS 3119 7459 

HST 

24 H. 

2:230/311 

12 

Vejle Amiga BBS 

- 

- 

- 

- 

13 

Master Of Amiga 

6444 1569 

2400 

24 H. 

2:230/601 

14 

Pulsating Heart 

Mail Only 

2400 

24 H. 

2:230/611 

15 

Coffeeville 

4638 3417 

9600 

22-08 

2:230/413 

16 

Ancient City 

4453 1520 

HST 

24 H. 

2:230/415 

17 

lluvatar BBS 

4273 0817 

2400 

22-08 

2:230/417 

18 

Scala BBS 

4468 0330 

HST 

24 H. 

2:230/418 

19 

Midian BBS 

5850 6868 

HST 

24 H. 

2:230/518 


Hvls Du ønsker at blive medlem af H.O.A., så kontakt node 01 (HOST)! 
*=Nye Noder, +=Forandring fra sidste liste, $=Mideltidigt lukket 
Max. hastighed angiver den BAUD-hastighed, som basen kan køre. 
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ArlOIEIIT CITV 

4453 1520 


COOFEEVILLE BBS 

4638 3417 


DOøll flniGfi BBS 

4371 68831 


ILUVRTRR BBS 

4273 0817 


KOEGE BfllGfl BBS SI 

5626 66825 


1 - KOEGE fitllGfl BBS S2 

5626 6882 


HASTER OF AHIGA 

6444 1569 


2 - HIORO AHIGA BBS 

8643 7939 


HIOIAtl AHIGA BBS 

585ø 6868 


3 - PITSTOP AHIGA BBS 

3119 7459: 


SCALA AHIGA BBS 

4468 ø3øø 


SVtlTAX AHIGA BBS 

6614 6211) 


THE A-TEAH BBS 

7542 26831 


THE ZONE AHIGA BBS 

3252 4294 


ULTRA AHIGA BBS 

5351 5104 

4EH9I 4El£ifll Haster password; |_ 



n 


UHSELEQT 


DELETE 


SORT 


LORD 


SRVE 


I JR-Comm er der en telefonliste med en hel del numre på Amiga-BBSer. De er lige 
til at bruge, uden nogen yderligere konfiguration. 


batterier med i pakken. Resultatet bliver 
som regel at lille Olfert stikker i et vræl, 
mens bedstefar forsøger at finde en åben 
tankstation, der har batterier. Det samme 
gør sig gældende når man køber modem. 
Det er kun i sjældne tilfælde at tilbehøret 
følger med i prisen, ved køb af modem. 
Dog er der efterhånden en del forhand¬ 
lere som lader terminal-softwaren følge 
med gratis. Dette er også tilfældet hos 
netop den forhandler som Kurt er inde 
hos. Så mangler han blot et fuldt monte¬ 
ret serielkabel, samt et telefonkabel. 
Begge dele fås hos for-handleren, og 
Kurt holder sig stadig på en pris under 
1.000,- kr. Nu har Kurt alt hvad han be¬ 
høver for at komme igang. 

Så går vi igang ! 

Endelig hjemme med sit nyerhvervede 
modem. Kurt flår starks kassen op! 
Øverst ligger der en brugsanvisning på 
ca. 100 sider. Kurt ved godt at det er en 
god ide altid at læse en sådan igennem 
før man tager et nyt produkt i brug, men 
omvendt er Kurt som folk er flest: Han 
kan simpelhen ikke vente med at prøve 
sit nye modem. Derfor går han lidt på 
kompromis med manuelen, dvs. han 
bladrer den lige hurtigt igennem. 

Hvor skal det stå? 

Nu skal Kurt ha’ fundet en god plads til 
sit modem. Det må ikke stå på et for in¬ 
delukket sted, desuden skal det stå in¬ 
denfor ca. 2 meters afstand fra compute¬ 
ren (pga. serielkabelets længde), og 
sidst, men ikke mindst, i nærheden af te¬ 
lefonstikket. Et modem er meget følsom 
overfor støj på telefonlinierne, så derfor 
er det yderst vigtigt at man benytter sig 
af et rigtigt telefonkabel, og helst uden 
samlinger undervejs. Vores "helt" Kurt, 
finder det ideelle sted til hans modem. 
Han forbinder telefonkablet til telefon¬ 
stikket og modemet. Derefter forbinder 
han sin telefon til modemet med et lille 
kabel, som fulgte med i kassen med mo¬ 
demet. Således kan han stadig benytte 
sin telefon normalt, når modemet ikke 
benyttes. Derefter forbinder han mode¬ 
met til sin Amiga’s seriel-indgang, med 
serielkablet. Husk altid at både Amiga 
og modem skal være slukket når man 
tilslutter kablerne, da man ellers kan be¬ 
skadige begge dele, og en sådan skade er 


ikke garanti-omfattet! 

Nu er vi klar 

Nu er Kurt ved at være klar. Der skal 
lige lidt strøm til modemet, og så tænder 
han både for sit modem og sin Amiga. 
Derefter smider han disketten med ter¬ 
minal- software, som han fik af forhand¬ 
leren, i diskdrevet. Det viser sig nu at 
denne diskette indeholder hele tre for¬ 
skellige programmer, men forhandleren 
anbefalede Kurt at benytte et program, 
som hedder JR-COMM, da det er rime¬ 
ligt simpelt at anvende, og alligevel har 
de fleste funktioner som kan anvendes. 


Programvalg 

Kurt vælger derfor programmet JR- 
COMM. Programmet loades ind i Ami- 
gaen, og et vindue kommer til syne på 
skærmen. Straks når programmet startes 
op, kommer der en række initialiserings 
koder til syne på skærmen (disse skal 
"resette" modemet). Derefter bør der 
komme et "OK" på skærmen. Dette be¬ 
tyder blot at modemet er klar til brug. 
Hvis der ikke kommer et "OK", så er det 
fordi computeren ikke får kontakt med 


modemet. Det kan enten være fordi mo¬ 
demet ikke er tændt, eller at man har for¬ 
bundet modemet forkert. Hos Kurt kom¬ 
mer der heldigvis et "OK" frem på 
skærmen. Han er hermed klar til sit 
første forsøg på at anvende sit nye mo¬ 
dem. 


Første opringning 

Indbygget i JR-COMM findes der en te¬ 
lefonliste, hvor man kan lagre telefon¬ 
numre på de baser (BBS'er).man ønsker 
at benytte. Kurt kalde denne liste frem, 
og opdager til sin store glæde at der fak¬ 
tisk allerede er lagt en del baser ind på 
denne tavle. Alt hvad Kurt nu behøver er 
blot at vælge en af de baser som allerede 
er lagt ind. Kurt klikker med sin mus på 
en tilfældig base i tavlen. Straks kommer 
der en klartone fra modemet, og derefter 
en række bip-lyde når modemet ringer 
op. Det hele går utroligt stærkt, og plud¬ 
selig kommer der en besked på skær¬ 
men: "CONNECT" siger den, og det be¬ 
tyder faktisk at man nu har fået forbin¬ 
delse med en database. Kurt trykker lige 
en enkelt gang på hans ’Retum-knap’, 
og vupti!! Der toner et flot billede frem 
på skærmen, som fortæller navnet på 
den base han er inde på, samt nogle an- 
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dre nyttige oplysninger om denne. "Flot, 
ser det ud", tænker Kurt, lidt stolt over 
sit nye modem, og glæder sig til at 
komme videre med alt det spændende 
han har hørt, et modem kan bruges til. 
Nederst på skærmen beder databasen 
Kurt om: "Press Return". Dette gør Kurt 
naturligvis, men nu beder Databasen om 
at få opyst et brugernavn. Kurt indtaster 
sit navn: "Kurt Glad Nielsen", men nu 
siger systemet at han ikke er registeret 
bruger. "Hvad er nu det for noget ?", 
tænker Kurt, men det er rent faktisk så¬ 
dan at de fleste ejere af databaserne 
gerne vil vide lidt om hvem det er der 


benytter deres systemer. Derfor er man 
nødt til at blive registreret som bruger, 
før man får adgang til systemet. Dette 
gøres normalt ved at skrive: "NEW", når 
systemet beder om et brugernavn. Så le¬ 
des man over i en menu, hvor systemet 
beder om div. oplysninger om brugeren 
(i dette tilfælde Kurt). Man skal herefter 
svare på samtlige spørgsmål, som syste¬ 
met stiller. Svarene gemmes i en lille fil 
til systemets ejer (kaldet basens SysOp = 
SYStemOPeratør). Han afgør så, om an¬ 
søgeren skal have adgang til systemet, 
og i så fald, i hvor stor grad han skal 
kunne benytte systemet. 


Dagen efter 

Næste aften var Kurt atter ved sin 
Amiga, og prøvede at ringe op til nogle 
af de baser han havde været på aften før. 
Til hans store glæde opdagede han nu at 
systemerne, de fleste steder, acepterede 
hans navn, og han var registret som bru¬ 
ger de enkelte steder. Nogle steder lå der 
endda en lille velkomstbesked fra basens 
SysOp. "Enormt hyggeligt" tænkte Kurt, 
og svarede på disse. Et enkelt sted brød 
basens Sysop pludselig ind, og så kunne 
de "snakke" med hinanden via tasteratu- 
ret. Dette var Kurt fasineret af. Faktisk 


fandt han ud af at SysOp’er tit er meget 
flinke folk, der gerne hjælper "nybegyn¬ 
dere" som Kurt igang med det hele. 

Nu ville Kurt gerne igang med at for¬ 
søge at hente et par nye spil hjem via sit 
modem. Han fandt frem til filemenu’en 
på den base han var på, valgte et par spil 
ud fra listen over programmer, som lå på 
den pågældende base. Dernæst valgte 
han "Download" fra menuen på skær¬ 
men, og modemet gik straks igang med 
at overføre programmerne til hans dis¬ 
kette. Nu er det sådan at langt de fleste 
programmer, som man kan hente fra da¬ 
tabaser gerne er "pakket" med en fil¬ 


pakker. Hvad er det så godt for? Det gør 
at programmerne fylder mindre end 
oprindeligt, og dermed bliver de hurti¬ 
gere at overføre via modemet. (Se an¬ 
meldelsen af LhA i PD-Online). Des¬ 
uden er de i pakket form mindre modta¬ 
gelige for fejl i overførslen. Alt dette ly¬ 
der jo godt nok, men der er bare den lille 
hage ved det. Programmet kan ikke an¬ 
vendes før det er pakket ud igen. Derfor 
skal man have fat i den pakkertype som 
programmet er pakket med. Pakkepro¬ 
grammerne finder man som regel også 
på de forskelige baser. Vores Kurt, har 
sat sig ind i alt dette, og han han sørget 
for at downloade et pakkeprogram til at 
pakke ud med, inden han valgte sine 
spil. Da modemet var færdigt med at 
overføre programmerne til Kurt’s dis¬ 
kette, loggede han ud af systemet, efter 
at have lagt en lille besked til basens 
SysOp om, hvor glad han var for at 
kunne hente de spil netop her (den slags 
beskeder bliver SysOp’er så glade for). 
Herefter slukkede Kurt sit modem, og 
begyndte at pakke sine nye programmer 
ud. Heldigvis fulgte der lidt brugsan¬ 
visning med til pakkeprogrammet, så ef¬ 
ter at have læst denne, var det ikke så 
svært endda. Efter at have pakket sine 
programmer ud begyndte Kurt at spille 
sine nye spil. Det fik han mange glade 
timer til at gå med. 

Hermed håber jeg at have givet en lille 
"hjælpende hånd" med til de afjer, som 
måtte være i samme situation som Kurt. 
Desuden er der måske stadig en del som 
overvejer at købe modem i nærmeste 
fremtid. Resten har forhåbenligt blot fået 
en god historie. 

Næste gang ! 

Næste gang skal vi følge Kurt, når han 
finder ud af mange flere anvendelse¬ 
muligheder med sit modem. Han bliver 
integreret i et postsystem, og bliver 
"Point". Desuden begynder han at be¬ 
nytte TeleData’s tjenester. Til sidst får 
Kurt lyst til at forsøge at starte sin egen 
base op. 

Hvad "Point" er for noget, og hvordan 
Kurt bliver til en rigtigt rutineret "rotte" i 
modem-verden, hører vi mere om i 
næste nummer af Fokus Data. □ 


JR-Conn 1.øl Copyright (C) 1990 John P. Radigan, All Rights Reserved. lalcil 


earch option: a 


1) WAVEHAKE,L2H 
Z) YATZY ,ARC 
35 AMOEBA ,L2H 
4) ATC ,LZH 
55 BG ,ARC 
65 BILLARD ,LZH 
7) JUMPJIM ,200 
85 KILLER ,LZH 
95 KLONDIKE.ARC 
105 LOTTO .ZOO 
11) LYKKEHJ ,LZH 
125 MATADOR ,LZH 

13) MAZE .L2H 

14) MM .LZH 

15) 0X0 .LZH 

16) PINGPONG.CRU 
175 PUZ2 .LZH 

18) RAPS .LZH 

19) RISK .LZH 

20) R0B02 .EXE 
215 SE-QUIZ .LZH 
225 SHOuTOUT.LZH 
235 SYS .LZH 
245 TETRIX .ZOO 
255 TILES .ARC 


32K 5- 
7K 5- 
46K 5- 
25K 5- 
16K 5- 
57K 5- 
57K 5- 
8K 5- 
78K 5- 
2K 5- 
84K 5- 
11K 5- 
7K 5- 


4K 5- 
16K 5 
139K 17 
247K 5' 
51K 5- 
16K 5' 
89K 5- 
23K 5' 
21K 5' 


■Har-91 Exelent Gane, Easy To Learn. Hard To Master. S 
Mar-91 The Gane YATZY (In Dan ish 5, Son Rigtig Yatzy,i 
•Har-91 AMOEBA SPACE-INVADERS, NOSTALIGA. $ 
Mar-91 Play A Plane-Leader, 

■Mar-91 The Gane: BackGannon, 

Mar-91 Yeah - Billard (POOL) On The Aniga ... 

Mar-91 A great gane like Q-BERT, Great grafix. (NO) 
Mar-91 Danish Version of Live Roleplaying Gane KILLER 
Mar-91 The 'KINOS CABALE' For Aniga. CARDGAME, (NO) 
Mar-91 DK-VERSION ONLY, Find dine LottoTal, 5 
Mar-91 DK-VERSION ONLY, Lykkehjulet son paa TV2, S 
Mar-91 DK VERSION ONLY, Matador, $ 
Mar-91 A MAZE-GAME,.. HAIT tit HEY, THIS IS GOOD. $ 
Mar-91 MasterMind, $ 
Mar-91 A I i t t le gane called 0X0. 

Mar-91 A 1 i tt le (but great) TableTennis Gane. $ 
Mar-91 A 1 i t t le PuzzleGane, 

Mar-91 A 1 i t t le funny boardgane. Like 'DAM'. $ 
Feb-91 RlSK, Conquer the world, (NO) 
Mar-91 Pre-Release of R0B0C0P II: (NO) 
Mar-91 SENIOR QUIZ. Great conbination Quiz/Arcade. $ 
Mar-91 Another Shooting Space-Gane, 

■Mar-91 A 50 leuels Arcade-Gane. (NO) 
•Mar-91 A uar i ant of TETRIS, Funny Gane. $ 
•Mar-91 Like Changhai, Great Boardgane. $ 


M)ark (N)ext (D)ounload (Q)uit [Vliew: 


Z FN 8N1 24ø0 


:37 13:49:38 


Udfra fil-listen på BBS’et, kan Kurt nemt finde netop de programmer, som han er 
interesseret i. 


30 


Fokus Data nr.3 - December 92 





Apolio Plus 

Apollo Plus er nye kombinerde SCSI II og AT 
controllere til A500, A500+ og A2000. 

Apollo har både AT og SCSI controller, så der kan 
tilsluttes 2 AT og 7 SCSI enheder samtidig. Derved er 
det let at tilslutte ekstra harddiske, tapestreamer, 
SyQuest, CD-ROM m.m. 

Der er plads til 8MB FAST RAM i kompakte 4Mbit 
kredse. RAM mængden kan udvides i 2MB trin uden 
ombytning af kredse (modsat Evolution og GVP). 

Apollo er konstrueret med VLSI custom chips i et 
meget kompakt og avanceret design. Apollo er derfor 
meget alsidig, pålidelig og hurtig. 

Apollo leveres med avanceret Apollo software samt 
W.B. 1.3 og W.B. 2.0. på disk. Der er mulighed for 
AutoBoot til seperate Kickstart 1.3 og 2.0 partitions. 

Både RAM og harddisk kan afbrydes seperat. 

A500 A p ollo Harddiske 

Apollo Plus A500 har et tlot Amiga farvet og 
A500 formet kompakt kabinet, der tilsluttes 
computerens expansion port. 

Der er gennemført expansion port, så andet 
hardware kan tilsluttes, bl.a. CD-ROM. 

Intern expansion slot til hardware udvidelser. 


A2000 A p ollo Harddiske 

Apollo SCSI II og AT hardcard til A2000 med 
plads til harddisk og 8MB RAM. 


Apollo + Harddisk 

A500 

A2000 

52MB Quantum 

3.995,- 

3.595,- 

85MB Quantum Nyt 

4.695,- 

4.595,- 

105MB Seagate 

4.695,- 

4.595,- 

127MB Quantum Nyt 

5.395,- 

5.195,- 

170MB Quantum Nyt 

6.395,- 

6.195,- 

525MB Quantum Nyt 

12.695,- 

12.495,- 


Apollo Plus 500 

Controller med 127MB Quantum 
harddisk og 2MB RAM... 5.895,- 

Komplet controller, harddisk og RAM system til A500 og 
A500+ expansion port. 

Apollo Plus 2000 

Controller med 127MB Quantum 
harddisk og 2MB RAM... 5.695,- 

A2000 SCSI II og AT controller med plads til 8MB RAM. 


Apollo AT 500 

Harddisk controller til A500 og A500+ med AT 
harddisk. Kan udvides med 2-8 MB RAM modul. 


127 MB Quantum. 4,495,- 

170 MB Quantum. 5.295,- 

Apollo AT 2000 

AT controller og AT harddisk. 

127 MB Quantum. 4.195,- 

170 MB Quantum. 4.995,- 


Video Streamer... 1.495,- 

Overfører ca. 150MB pr. time mellem Amiga og VHS video. 
Med avanceret fejlkorrektion, der kan regenerere huller i 
båndet. Passer også til PC, Atari og Apple (med ekstra modul). 

Video Backup. Til Amiga og video. 40MB pr. time. 895,- 


GigaMem Virtual Memory. 898,- 

Det bedste Virtual Memory system til Amiga. Kræver 
accelerator kort med MMU og harddisk. 


Multi In/Out 

2 tovejs parallel porte og 4 High Speed seriel porte 
(512KBaud) med FIFO cache RAM (90% mindre CPU 
belastning). Til A500-A4000 intern kort eller ekstern box. 


STAR LS-4 PS Laser. 11.495,- 

Laserprinter med PostScript og 2MB RAM. Den perfekte 
printer til Amiga, der kan benytte hundrevis af postscript fonte. 
Lynhurtig udprintning af komplekse postscript dokumenter. 


AMIGA 3000. 13.995,- 

A3000 computer i desktop kabinet med 68030 CPU, 68882 
FPU, 1MB CHIP RAM, 1MB FAST RAM, 52MB harddisk m.m. 


A2000/A3000 Maxi kabinet. 1.065,- 


Special fremstillet til A2000 og A3000. Plads til flere 3,5" og 
5.25” enheder, bl.a. SyQuest, CD-ROM og Tapestreamer. 

Spørg efter Tower og desktop kabinetter til A500-A4000. 


M 

O 

D 

E 

M 


TKR 144VF Fax Modem. 3.695,- 

57.600 baud asynchron, 14.400 synchron. V.32bis, 
V.42/MNP2-4, V.42bis/MNP5. Fax. Alle Hayes & CCITT 
standarder fra 75-57.600 baud. Auto-Dial/Answer/Speed. 

TKR 2400 Fax Modem. 2.295,- 

2400/9600 baud, MNP5, v.42bis, fax. 

Supra 2400 Plus Modem. 1.295,- 

2400/9600 baud, MNP5, v.42bis. 


De nye TKR modem er i sort slimline design med strømfor¬ 
syning, telefon kabel og Amiga software, TKR Fax modem kan 
med MultiFax software (kr. 295,-) både sende og modtage fax 
(G2 & G3 standard) med 9600 baud I perfekt digital kvalitet 
(både tekst og grafik). Fax modtagelse som baggrunds task. 

Se test af TKR modem og MultiFAX software i det tyske 
'Amiga Magazin' december ’92. 

Spørg efter US Robotics og ZyXEL modem og BBS software. 


3,5" HiDe Disk Drev... 1.095,- 

HiDe drevet kan have 1,64MB på HD disketter og er langt 
hurtigere end et normalt drev. Fuld kompatibel med Amiga DOS 
og almindelige 880KB disketter. Med afbryder og Genf. bus. 


Computere 

AMIGA 600. 2.995,- 

AMIGA 600 HD. 4.495,- 

AMIGA 500 Plus.... 3.295,- 
AMIGA 500 Plus 2. 3.695,- 
Med 1.3 + 2.0 kickstart og omsk. 

AMIGA 1200. fra januar 

68020 14Mhz, 2MB CHIP RAM, 
AA grafik chips, kompakt kabinet. 

AMIGA 2000. 5.995,- 

Med Kickstart 2.0 og ECS Denise. 
AMIGA 2000 Plus.. 7.695,- 
2MB CHIP RAM og ECS chips. 

AMIGA 3000. 13.995,- 

2MB RAM og 52MB harddisk. 

AMIGA 4000. 18.995,- 

68040 processor, 2MB CHIP 
RAM, 4MB FAST RAM, 120MB 
harddisk og AA Chip Set. 

CDTV og CD-ROM 

CD-ROM drev. 3.995,- 

CBM CDTV-ROM drev til Amiga. 

CDTV System. 6.995,- 

Med disk drev, mus, keyboard 
og dansk Fakta CD leksikon. 

CDTV Upgrade. 5.320,- 

Få din gamle A500 computer 
ombyttet til et CDTV system. 

CDTV Software: 

CDPD Collection. 495,- 

Ny CD. Over 600MB, Fish 1-660, 
300 musik moduler, W.B.2.0 m.m. 

CDPD II. 395,- 

Fractal Universe. 295,- 

Demo Collection. 395,- 

Demoer, animationer, 1000 musik 
moduler, Clip-art, PS fonte m.m. 
"Gold” i Amiga Format dec. ’92. 

Video Creator. Ring 

PREY. 395,- 

Rumstation spil m. dansk tale. 

Vi har alt hardware til CDTV, 
bl.a. RAM og harddiske. Ring 

CBM PC 386-486. Ring 


Harddiske 

A500 GVP 

SCSI controller med plads til 2, 4 
eller 8MB RAM. 

52MB Quantum. 4.295,- 

120MB Quantum. 5.995,- 

A2000 ICD 


Meget hurtig SCSI II hardcard. 


85MB Quantum . 

4.295,- 

127MB Quantum. 

4.695,- 

525MB Quantum. 

11.995,- 

44MB SyQuest. 

4.395,- 

A2000 GVP 


SCSI II med plads til 8MB RAM. 

52MB Quantum. 

3.595,- 

120MB Quantum. 

5.395,- 

240MB Quantum . 

7.195,- 

Harddiske uden controller 

525 MB Quantum Ny. 

10.995,- 

1,220 GB Quantum Ny. 

14.995,- 

Sprøg efter harddiske fra 40MB-3GB. 

Drev med udskiftline medier: 

44MB SyQuest Drev. 

.. 3.295,- 

44MB SyQuest Cartridge. 

. 795,- 

88MB SyQuest Drev. 

.. 4.495,- 


88MB SyQuest Cartridge... 1.095,- 
20ms access og 700-800KByte pr. sek. 
Cartridge kan skiftes på. 10 sek. 

230MB Tapestreamer. 6.495,- 

230MB Cartridge. 385,- 

Læser og skriver 6M8 pr. minut. 

2 GB DAT Streamer. Ring 

Disk Drev 

3,5" Drev, m.bus & afb. 690,- 

3,5" A500 drev intern... 690,- 
3,5" A2000 drev intern... 690,- 
Amiga farvet og med støvklap. 

3,5" Trinology TEAC. 785,- 

Ægte TEAC drev, -bedste drev til 
Amiga. Lydløs, kun 30 mm. bøj, 
med støvklap, gen.f. bus og afb. 

3,5" Drev m. Trackdisp.. 998,- 
3,5” HiDe Drev 1,64MB. 1.095,- 
5,25" Drev Ekstern. 995,- 


RAM Kort 

A500 512KB m. ur & afb.. 295,- 

A500+ 2MB Chip RAM. 695,- 

A500 8/2MB ekstern. 1.645,- 


A600 1MB CHIP. 895,- 

A600 2MB FAST. 1.395,- 

A600 4MB FAST. 2.195,- 

A1000 8/2 MByte. 1.895,- 

A2000 8/2 MByte. 1.495,- 

A2000 8/8 MByte. 3.495,- 


2MB CHIP RAM kort.... 1.695,- 
Spørg efter RAM til A3000, 
A4000 og A2630 accelerator. 

Printere 

Alie med driver, kabel, papir m.m. 


Star LC 20 9nål. 1.848,- 

Commodore Ink Jet. 1.995,- 

Citizen 224 24nal. 2.345,- 

Citizen 224 24nål farve 2.995,- 
Cannon BJ20 BubbleJet 4.375,- 
Star LC 24-200 farve.... 3.895,- 
STAR LS-4 Laser. 7.695,- 


STAR LS-4 PS Laser. 11.495,- 

Med PostScript og 2MB RAM. 

Software og Bøger 


Amiga Vision. 795,- 

AMOS Professional. 965,- 

CineMorph. 1.245,- 

Directory Opus. 429,- 

Image Master. 1.495,- 

Imagine 3. Ring 

Scala MM 200. 4.895,- 


Hardware Ref. Manual 3. 275,- 
ROM Kernal Devices 3... 295,- 

Vi kan levere alt nyt software til Amiga 
og bar alle de nyeste manualer. Ring. 

Sega Mega Board 

Amiga system med 1-2MB RAM 
til Sega Mega Drive software ud¬ 
viklere. Priser fra kr. 7.500,-. Ring 
86 28 49 17 for information. 

Spørg efter de seneste priser. 


Monitore 

CBM 1084s. 2.199,- 

TVM 14-3 MediaScan... 2.695,- 
SVGA farve monitor. 1024x768 
punkter. Med drejefod og kabler. 
TVM 14-4 MultiSync.... 3.295,- 
30-48KHZ, 1024x768 Nonlntl. 
1960 CBM MultiSync... 4.495,- 


15-31 Khz, 1024x768. 

Targa TM1710D. 7.995,- 

17", 1280x1024 Non-I, 30-65KHZ. 

■Flicker Fixer. 1.695,- 


Gør det muligt at bruge SVGA og 
MultiSync monitore på A500 og 
A2000. 768x598 dot fuld overscan 
for perfekt billed uden interlace 
flimmer. Med stereo forstærker. 
SVGA monitor+Flicker Fixer+ 
Stereo forstærker. 2.995,- 

Musik & Sampler 

Ring for information om 16bit 
samplere, SMPTE, MIDI, Dr. T m.m. 

DSS8 GVP sampler. 795,- 

Maestro Professional.. 4.195,- 

16 bit sampling fra DAT og CD. 
Desuden DAT harddisk backup. 
SunRize 12bit. 4.495,- 

Avanceret 12bit sampler system i 
næsten 16bit kvalitet. 

SunRize 16bit. 11.695,- 

Med avanceret software. 16bit 
sampling i 48KHz. 8 spor playback. 

SMPTE synchronisering og Cue 
list. Indbygget 2105 DSP coproces- 
sor til real time mixing, echo, flange, 
delay, chorus m.m. 

VideoDAT... 1.545,- 

Modtag Amiga og PC software fra 
sattelit med VideoDAT. Kræver sat- 
telit modtager eller antenne anlæg 
med programmet PR07 (Astra). 

VideoDAT decoder kan tilsluttes 
både Amiga og PC samt diverse 
video output med passende kabler. 


Scannere 

Epson GT-6000 Pack. 12.495,- 
Sharp JX320 Pack. 17.860,- 

Professionel 600DPI farvescanner 
i 24bit. Komplet med GPIB interface, 
Scanlab Pro II, kabler m.m. 

Sharp JX100. 4.895,- 

18bit farve scanner med 200DPI 
og ASDG ScanLab software. 

Handscannere fra kr. 1.600,- 

PC Emulatorer 

ATonce, 8MHz. 1.465,- 

ATonce Plus, 16MHz... 2.565,- 
ATonce Golden Gate... 5.895,- 

Emplant 

Emplant er en ny universel emulator til 
Amiga. Kræver 68030/40 kort med MMU. 

Emplant + MAC lix. 3.295,- 

Emplant grundkort og MAC lix modul. 
Med dual serial port (230,4 Kbaud) og 
SCSI (også Amiga). Understøtter Amiga 
drev (1,44MB), Apple Nu-Bus, MAC Virtual 
memory, lyd, 16 farver, 24bit m.m. 

Spørg efter modul til MAC Ilfx/Quadra, 
Mega ST og PC486. 

Diverse 

l/O Extender GVP. 1.795,- 

PhonePak. 4.495,- 

Voice responce system m.m. 

MACH Accelerator. 795,- 

16MHz og Cache RAM til A500, 
A1000 og A2000. FPU sokkel. 

AT-Tastatur interface. 425,- 

DigiSmooth 12"x12".... 3.295,- 
Professionel tegnebrættil A500-A4000. 
VESUV Eprom brænder. 885,- 

Auto Mus/Joystick. 198,- 

Kickstart omskifter. 245,- 

Parallel omsk. box 1-3... 250,- 

Midi Interface. 475,- 

A2000 Keyboard. 695,- 

Plastiag A500. 95,- 

200 Watt PSU til A500. 1.065,- 

Reperation/Teknik . Tal med 

Henrik Munch eller Jørgen Nielsen. 


Scanteam Software & Hardware * Priser incl. 25% moms * Tlf. 86 18 16 00 
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Julegaver, er du i 

Vi har kigget på et udvalg af det tilbehør der findes på marl 
De ting du kan se på billedet, er blandt de ting som vi kan 


1. Matrix-printer 

Denne ninåls printer er en driftsikker og robust 
printer, som varmt kan anbefales. 

Pris: 1995,- 

Forhandler: Brother 4252 5600 

2.2MB RAM kort til VXL 30 accelerator kortet. 
Med dette 32Bit RAM kort og et VXL 30 acce¬ 
lerator kort, kan du få dine programmer til at 
arbejde 10 gange hurtigere end normalt. Dette 
er en af de billigere løsninger til din Amiga. 

Pris 2MB 32 Bit RAM kort 2295,- 
Forhandler: Betafon 3131 0273 

3. Manualer 

Der findes mange gode manualer til Amiga. 
Her er blandt andet vist Amiga Hardware Refe¬ 
rence manual, der er biblen for alle, der ønsker 
lave spil, demoer og andre krævende program¬ 
mer på Amiga. 

Pris: Amiga Hardware Reference manual 295,- 
Forhandler: Scanteam 8618 1600 

4. Alfa Data håndscanner 

En scanner til få penge, i en højklasse. Med 
denne kan du scanne dine tegninger eller ferie¬ 
billeder ind. Med OCR-softwaren kan du også 
hente diverse breve ind. 

Pris; 1795,- Med OCR-software 2995,- 
Forhandler: Betafon 31310273 

5. Fokus Data 

Et abonnement på Fokus data, er en af de billi¬ 
gere løsninger som julegaveide. Et årsabonne¬ 
ment koster 299,- 

6. Amiga Vision 

Det mest brugte program til Videopræsentati¬ 
on i dag. Mulighederne er mange: Undervis¬ 
ning, AV-præsentation, Slide-shows og meget 
andet. 

Pris 895,- Forhandler: Scanteam 8618 1600 
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7. Fusion Forty 

Fusion Forty er et 68040 kort til A2000, der gør mange programmer 30-60 gange 
hurtigere. Fusion Forty kan afbrydes, så computeren stadig kan benytte spil og 
andre programmer der ikke fungerer med acceleratorkort. Fusion kan leveres med 
mellem 4MB og 32MB RAM. 

Pris Fusion Forty med 4MB RAM kr. 11995,- 
Forhandler: Scanteam 8618 1600 


10. Track Ball 

Er du træt af at rense musen og rode rundt med den på den alt for 
lille plads på skrivebordet. Så køb denne udemærkede Track Ball, 
der nærmest fungerer som en omvendt mus. 

Pris: Track Ball 695,- 
Forhandler: Betafon 3131 0273 


8. Competition Pro Joystick 

Et meget lækkert og solidt joystick med hele 6 microswitches og autofire. Styre¬ 
pinden har en kort vandring, hvilket giver god kontrol med spillene. 

Pris: 230,- 

Forhandler: Absalon Data 3167 1193 


11. Vektor grafik 

Fra Dataskolen kan du få dette kursus i vektorgrafik, således at du 
kan lære at lave vektor grafik på din Amiga. Vektor grafik er det, 
der bruges i de fedeste demoer du kan se idag. 

Pris: 398,- 

Forhandler: DataSkolen 4918 0077 


9. SyQuest drev 

En SyQuest harddisk har udskiftelige plader på 44MB eller 88MB og er lige så 
hurtig som en normal harddisk. Her ses SyQuest drevet, der kan indbygges i et 
5.2” slot. SyQuest kan også fås med kabinet til bl.a. A500. 

Pris: SyQuest 88 MB drev med 176MB på 2 plader 6685,- 
Forhandler: Scanteam 8618 1600 


12. MegaMix Master sampler 

Har du fået blod på tanden, og har lyst til at lave musik og andre 
lydeffekter på din Amiga? Så skal du helt sikkert have Megamix 
Master med medfølgende program, der sætter dig i stand til at lave 
små musikstykker på kort tid. 
pris: 598,- 

Forhandler: BMP Data 4228 8700 









tvivl så se her. 


edet i dag til din Amiga-computer. 
nbefale dig at købe til jul. 



19. Golem Drive 

Controller til din Amiga 500,1000 og 2000, så 
du kan tilslutte harddiske. En meget hurtig 
SCSI II controller, hvilket er standarden på 
Amiga i dag. 

Pris A2000 med 52 MR Quantum harddisk 
3495,- 

Forhandler: Scanteam 8618 1600 

20. Directory Opus 

DirOpus er nok idag det mest benyttede Amiga 
program. Med DirOpus er det utrolig let at 
håndtere filer, pakke filer, vise billeder, afspille 
musik og udføre andre operationer. DirOpus 
har fuld ARexx understøttelse og kan pro¬ 
grammeres af brugeren til mange nye funktio¬ 
ner. For Amiga ejere er DirOpus simpelhen et 
must! 

Pris: Diretory Opus 3.41 kr. 429,- 
Forhandler: Scanteam 8618 1600 

21. TransModem 

Har du mod på at komme i kontakt med en 
masse Amiga brugere på kort tid, hvor du kan 
hente programmer, og få hjælp til dine pro¬ 
grammer når du sidder fast, så er det en god 
ide at købe et TransModem. 

Pris 875,- 

Forhandler: Dan-Trade 5626 7638 

22. Flicker Fixer 

Hvis man bruger Amiga til andet end spil, så 
er Flicker Fixer en stor fordel, da den giver et 
helt roligt og skarpt billede i interlace. Desu¬ 
den kan skærmens opløsning udvides til ca. 
724*560 punkter, hvilket er en stor fordel til 
bl.a. DTP-programmer. Husk at en flicker fixer 
kræver en passende VGA eller MultiSync 
monitor. 

Pris: Flicker Fixere fra 1595,- 
Forhandler: Scanteam 8618 1600 


13. Chip Ram kort 

Når man arbejder med grafik, 3D programmer og DTP, kan man let komme til 
at mangle CHIP RAM, som benyttes af computeren til skærmbillede, grafik, 
lyd m.m. Med et CHIP RAM kort kan man udvide A500 og A2000 fra 1MB til 
2MB CHIP RAM. Bemærk at man stadig kan have så meget FAST RAM som 
man ønsker. 

Pris: 2MB CHIP RAM kort fra kr. 1695,- 
Forhandler: Scanteam 8618 1600 

14. Courier HST modem 

Har du haft modem længe, og vil have noget mere gang i den, så er dette 
HST modem helt sikkert noget for dig. Courier giver dig mulighed for at 
overføre ca. 100 kilobytes i minuttet. 

Pris: 5495,- 

Forhandler: Dan-Trade 5626 7638 

15. Smartsound sampler 

Med Smartsound sampleren for du mulighed for at hente hverdags lyde ind i 
computeren, og bruge dem i dine egne programmer. En god gaveide, hvis du 
vil arbejde med lyd på din computer. 

Pris: 398,- 

Forhandler: BMP data 4228 8700 


16. Apolio Harddisk 

Til A500 kan man ønske sig en Apollo controller med harddisk og RAM. En 
god harddisk gør det muligt at loade de fleste programmer på under et 
sekund og man slipper helt for de evindelige diskette skift. 

Pris: Apollo med 127MB Quantum harddisk og 2MB RAM 5895,- 
Forhandler: Scanteam 86181600 

17. Vidi Amiga 12 

Vidi Amiga 12 er en farve digitiser, som automatisk kan digitalisere billeder 
ind fra en video, et video kamera eller fra TV'et. En god julegave til dem der vil 
mere med grafikken. 

Pris: 1498,- 

Forhandler: BMP data 4228 8700 

18. Multi funktions boks 

Få orden på dine disketter, videobånd, og almindelige kassette bånd. Denne 
multi funktions boks kan bruges til det hele. Et af de bedre køb. 

Pris 249,- 

Forhandler: Betafon 3131 0273 



—— Kursus - 

AMOS Kursus 


Denne gang kigger vi på variable og arrays. 


: semplet herunder: 

med 


Rem Programeksempel 
Dim BIL$(3) 

Input "Bil nr.l er en ";BIL$(1) 
Input "Bil nr.2 er en ”;BIL$(2) 
Input "Bil nr.3 er en ”;BIL$(3) 
Print "Hvilken bil vil De se på?" 
Input "Indtast nummer: ";NUMMER 
Print "Bilen er en ";BIL$(NUMMER) 


Af Mark Sederqvist 

Velkommen til tredje del af 
Amos kurset! 

Denne gang vil jeg fortælle 
om variable. Variable er 
grundstenen for alle mod¬ 
erne computer-sprog og 
det er derfor vigtigt at du 
kender alle variabiernes 
funktioner og finesser. 

En variabel er, for at sige det på den 
pædagogiske måde, en slags ’kasse’ inde 
i computerens hukommelse. Denne 
kasse kan så indeholde tal eller 
bogstaver, alt efter hvilken type variabel 
vi taler om. Den første type variabel jeg 
vil beskrive er en tekst-variabel, det vil 
sige en variabel der indeholder en linie 
tegn, en såkaldt string. Det første du gør 
når du vil oprette en ’kasse’ er sim¬ 
pelthen at navngive den så du senere kan 
kalde dens indhold frem ved hjælp af 
navnet. Du kan for eksempel skrive: 

NAVN$="Peter" 

Således navngiver du variablen, eller 
kassen om man vil, til ’NAVNS’ og 
giver den indholdet ’Peter’. Grunden til 
at der er et ’$’-tegn til sidst i variablens 
navn er at der her er tale om en tekst¬ 
variabel. For at Amos skal kunne identi¬ 
ficere de forskellige variable skal der 
være en endelse på. De forskellige typer 
af variable er: 

String-variable (til tekst). Her skal der 
være et $-tegn til sidst i navnet, f.eks. 
NAVNS. 

Nummer-variable (til hele tal). Her skal 
der ingen endelse på, kan f.eks. hedde 
RESULTAT. 

Floating point-variable (til decimaltal), 
her skal der være et #-tegn til sidst i 
navnet, f.eks. SUM#. 


Regler for navngivning af variable 

En variabels navn må ikke begynde 
navnet på en Amos kommando, 
f.eks. må en variabel ikke hedde 
PRINTERNAVNS. En variabels 
navn må heller ikke indeholde 
mellemrum, f.eks er REST SUM 
ikke brugbar som variabelnavn. 
Husk at du ikke kan lade f.eks. en 
tal-variabel indeholde bogstaver, så 
vil du få en fejlmeddelelse. 


Okay, vi går videre med brugen af 
variable. Lad os antage at du opretter en 
variabel kaldet NAVNS og gav den ind¬ 
holdet "Peter". Prøv så at skrive: 

Print NAVN$ 

Og kør dit lille to-liniers program. Så 
skulle der stå "Peter" på skærmen. Nu 
undrer du dig måske over at jeg ikke 
bare brugte Print og det havde i dette 
tilfælde også været lettere. Men variable 
har visse store fordele som du kommer 
til at se. I det følgende programeksempel 
vil jeg vise hvordan du lader brugeren af 
dit program oprette sin egen variabel: 

Input "Skriv dit navn:";NAVN$ 
Print "Dit navn er ";NAVN$ 

Input kommandoen laver en pause i pro¬ 
grammet, hvor brugeren kan give et ’ in¬ 
put’, altså indtaste data. Her skriver In¬ 
put en sætning på skærmen, hvorefter 
den venter på at brugeren skal indtaste 
data. Når brugeren så trykker <Return> 
gemmer den inputtet, i variablen 
NAVNS. På linien efter skriver den ind¬ 
holdet af variablen NAVNS. Dette er en 
meget simpel procedure som ofte bruges 
i forbindelse med High-score lister. Efter 
denne introduktion til variable vil jeg 
fortælle om en anden måde at bruge 
variable på: 

Arrays 

En array betyder en liste af variable som 
er samlet i en enkelt variabel, f.eks. en 
liste af forskellige biler. Se programek- 


Forklaring: 

Den første linie opretter (DIMensione- 
rer) en array, indeholdende 3 tekst¬ 
variable; BILS(l), B1L$(2), og BILS(3). 
De følgende 3 linier lader brugeren give 
de tre variable i array’en indhold, her tre 
bilnavne. Den sjette linie lader brugeren 
indtaste et nummer, 1,2 eller 3, og gem¬ 
mer det i variablen NUMMER. I den 
syvende linie skriver programmet så 
beskrivelsen der blev givet på den valgte 
bil. Uhyre simpelt men alligevel genialt! 
Jeg håber du har fanget ideen med ar¬ 
rays. 

En anden måde at bruge dem på er f.eks. 
sådan: 

Dim BIL$(2,1) 

Så opretter du en array som, udover at 
have 3 variable i sig, også har 2 under¬ 
variable! det vil sige at der faktisk er 
hele 6 variable samlet i en enkelt array! 
F.eks. kan du gøre således: 

BIL$(0,0)="Ford Fiesta" 

BIL$(0,1)="Ford Escort" 

BIL$(1,0)="Toyota Corolla" 
BIL$(1,1)="Toyota Carina" 
BIL$(2,0)="Opel Ascona" 

BIL$(2,1)="Opel Vectra" 

Sådan! Så har du et helt register i en 
enkelt array! Der kan selvfølgelig 
oprettes flere under-variable så du f.eks. 
også kunne indføre årgangene i dit lille 
bil-register! Jeg har ikke mere at sige 
denne gang, udover: Følg med i næste 
nummer af Fokus Data. □ 
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Amiaa-udstyr: 

MW500 indbygningssystem t. A-500 1660,00 

512 K-ram udvidelse m. ur og afbryder 300,00 
2 MB ramudvidelse til A-1000 2205,00 

8 MB-rambox m. 2 MB til A-500/1000 1180,00 

2 MB ramudv. m.ur/afbr.-l ,8MB mont. 875,00 
2 MB ramudv. m. ur/abr -1 MB Chipm. 1090,00 
1 MB ramudv. til Amiga 500 plus 415,00 

1 MB ramudv. til Amiga 600 695,00 

MEGAMIX2000 ramkort m. 2 MB 960,00 

MEMORYMASTER ramkort m. 2 MB 1320,00 
Multivision 2000 (Flickerfixer) 1430,00 

3.5" Diskdrev m. bus & afbr. 635,00 

3.5" Diskdrev til indbygning i A-500 610,00 

Kickstartomskifter, A500/2000, 2 sys. 130,00 

Kickstartomskifter, A500/500+, 2 sys. 225,00 

Bootselektor DF0-DF1 (2) ' 85,00 

Bootselektor DFO-1-2 130,00 

Støvlåg til A-500/2000 i røgf. polyester 95,00 
Multiplayerkabel, A-500/A-500 150,00 

Action Replay V. 31. A.500/AI 000 995,00 

Action Replay V. 31. A-2000 1050,00 

Soundsampler, stereo, Smartsound 395,00 

Xcopy Professional med Hardware 465,00 

Mus & Joystick omskifter, elektronisk 225,00 

- samme til A-2000 265,00 

Strømforsyning til A-500 475,00 

Amigaomskiftertil PC-Joystick(analog) 195,00 

Diverse IC-kredse til Amiga (og C-64) ring 

Big Bang, 25MHz turbokort m.Copros. 4575,00 


Diskettebox med lås; 

til 80 stk. 3.5" eller lOOstk. 5.25" 60,00 

til 100 stk. 3.5" 70,00 

Printere og tilbehør: 

Star LC 24-200, 24 nål, color 3895,00 

Star LC 24-200 3075,00 

Star LC 20 1795,00 

Citizen 120 D+ 1395,00 

Citizen 224, 24 nål 2495,00 

Farvebånd, LC 10/20, sort 45,00 

Farvebånd, LC 24, sort 75,00 

Printerkabel, A-500(IBM)/Centronics 60,00 

Disketter: pr- stk. pr. 100 

5 25" DSDD NN/Goldstar 3,20 288,00 

5.25" HD NN, 1.2 MB 5,00 450,00 

3.5" DSDD NN 4,50 382,50 

3.5" HD NN, 1.44 MB 7,00 630,00 

Jovstick oa diverse: 

Competition Pro Joystick 150,00 

Competition Pro MINI + diskettebox 160,00 

Competition Pro Star m. autofire/slow 240,00 

The Arcade Joystick 215,00 

Video Backup System (HD > Video) 960,00 

Kickstart V. 2.04 ROM 575,00 

Musemåtte, blå, 8mm, 65,00 

Musemåtte, rød, 6mm 50,00 

Multimeter 3800 G (Volt-Ampere-Ohm) 335,00 


3895,00 

3075,00 

1795,00 

1395,00 

2495,00 

45,00 

75,00 

60,00 

pr.100 

288,00 


Har du problemer med din Amiga 500/1000 eller 
2000 kan vi normalt reparere den til en fornuftig 
pris. Bemærk dog , at reparationer kun modtages 
efter forud truffet aftale. Dette skulle gerne holde 
reparationstiden på et minimum. 

BIG BANG 25 MHz turbokort til A-500/2000 med 25 
MHz 68882 Coprocessor og med plads til 8 MB 32 bit 
ram, der kan anvendes i både turbo- og almindelig 
mode. Dererl MB monteret på kortet, nårdukøberdet. 
Kortet sættes i 68000-soklen. PRIS: kr. 4575,00. 

Vi har mange andre varer. Disse fremgår af vor prisliste, som du far ved hvert køb, så du kender de nyeste priser. 


OKTAGON 508/2008 er vel nok det mest avancerede Harddisksystem til Amigaen. Det har 16 bit 
dataoverførsel på op til 1.9 MB/sek. Autoboot fra kickstart 1.3. Fuld multitasking og automatisk tilpasning til 
turbokort (68010/020/030/040 processorer). Password-beskyttelse af Harddisken (læse/skrive/format). 
Autoconfiguration og autoboot kan slås fra (af hensyn til VIRUS). Der er plads til 0, 2, 4, 6 eller 8 MB 
ramudvidelse på selve kontrolleren, samt tilslutningsmulighed for 7 extra SCSI-enheder. 

Et lidt billigere - men ikke ringere - Harddisksystem kommer fra Trinology med det kendte BOIL 3 
controllersystem. Her er der mulighed for et andet Kickstartsystem oq ramudvidelse på printet. 


OKTAGON/SCSI OKTAGON/AT-BUS 


GVP/SCSI 


System 


AT-BUS-controller, 0 Mb 
AT-BUS-controller, 2 Mb 
SCSI-controller, 0 Mb. 
SCSI-controller, 2 Mb 
42 Mb HD, 15 ms., 0 Mb 
42 Mb HD, 15 ms., 2 Mb 
85 Mb HD, 15 ms., 0 Mb 
85 Mb HD, 15 ms., 2 Mb 
127 Mb HD, 16 ms, 0 Mb 
240 Mb HD, 16 ms, 0 Mb 
44 Mb Syquest HD, incl. 1 
88 Mb Syquest HD, incl. 1 


t.500 

t.2000 

t. 500 

_ 

_ 

1745,00 

- 

- 

2410,00 

1745,00 

2055,00 

- 

2500,00 

2720,00 

- 

4150,00 

4150,00 

3590,00 

4595,00 

4815,00 

4255,00 

4675,00 

4980,00 

4560,00 

5340,00 

5650,00 

5230,00 

5170,00 

5390,00 

4880,00 

8470,00 

8700,00 

9480,00 


t. 2000 


1395,00 

2060,00 


3235,00 

3895,00 

4220,00 

4880,00 

4820,00 

9125,00 


4595,00 

ring 

5040,00 

7010,00 

5910,00 

7055,00 


3590,00 

ring 

4025,00 

5780,00 

4775,00 

5430,00 


Bemærk, at alle priser på Harddiske er dagspriser pr. 12/11-1992. Disse kan ændres uden varsel !! 


Forhandlere søges. Importør af varer fra bl.a. ABSALON DATA 


Alle priser incl. MOMS 

Forbehold for prisændringer 


BSC - RoRmøller - Golem 
3 State - HK-Computer - FSE 
Vesalia - Rex Datentechnik 


Vangedevej 216 A - 2860 Søborg 

Tlf: 31 67 11 93 - FAX: 31 67 11 97 
Ma. - Fr.: 12-18. Lø. lukket 






Dirty Tricks 


Dirty Tricks 


Vi har slugt pillen og ændret 
navnet på denne spalte, da 
vi syntes, at det gamle navn 
ikke rigtigt fortalte læserne 
hvad det egentligt gik ud 

o 

pa. 

Eye Of The Beholder II 

Dette Cheat går ud på at ændre Hit 
Points (HP) og Experience Points (XP)... 
Som du ved, har du et Savegame og det 
er i dette, vi skal ind og ændre koden. 
For at kunne gøre dette, skal du bruge en 
Hex-editor, Action Replay eller lignende. 
Hvis du mangler en Hex-editor, kan du 
finde den på vores support BBS’er. 

Du loader dit Savegame ind i editoren og 
lister koden. Vi tæller så fra starten af ko¬ 
den og finder f.eks. Xp’ene på plads 
nummer 62. De fylder et LONG WORD, 
det betyder, at de fire næste bytes (eller 
talpar i HEX) indholder XP-tallet. Hvis 
du lister koden i HEX, kan der eksempel¬ 


Pinball Fantasies 

Efter du har loadet en Pinball bane, og 
det "scroller" op og ned, kan du indtaste 
disse koder, med spaces, men uden 
RETURN. 

"FAIR PLAY" - slår alle cheats fra. 
"EARTHQUAKE" - giver mulighed for 
at tilte alt hvad man vil. 

"EXTRA BALLS" - tja., hvorfor ikke?? 
"DIGITAL ILLUSIONS" - Bolden kan 
ikke forlade banen, for at stoppe trykker 
du pause og ESC. 

"VACUUM CLEANER" - Sletter High 
Score-listen. 

Ligger du inde med nogle Dirty Tricks, 
som du vil berige redaktionen med, så 
tøv ikke med at sende dem ind. Adressen 
er: 

Fokus Data 
Vibevej 30, 2. 

2400 København NV 


vis stå: 00 0A D3 4F. Dette kan umiddel¬ 
bart ligne volapyk, men prøv dig frem. 
Du må skrive (0,1,..9) og (a,b,c...f) på 
pladserne, og pladserne længst til vens¬ 
tre, er de mest betydende. Skriver du 
f.eks. 10 på første plads, får du XP sva¬ 
rende til ca. 167772160. Du må bruge en 
regnemaskine, som kan oversætte tallene 
fra Decimal til Hexadecimal, for at få de 
præcise tal. XP’ene fylder alle et LONG 
WORD= 4 bytes, og HP’ene fylder et 
WORD= 2bytes. XP2 er for evt. multi- 
class characters. 

Du kan ikke umiddelbart give dine cha¬ 
racters max. XP. Du skal give dem XP 
som er lig med den nye level - 1. Så loa¬ 
der du spillet ind, og slår en enkelt fjende 
ned. Alle dine characters går så en level 
op, og du kan editere på ny. Lidt besvær¬ 
ligt, men når du er færdig har du nogle 
(næsten) uovervindelige characters. 

I listen kan du se placeringerne på de en¬ 
kelte tal. 


Character XP/HP 

Placering 

Hex/Dec. 

1 

XP1 

3E/62 


XP2 

42/66 


Nuværende HP 

30/48 


Maximum HP 

32/50 

2 

XP1 

198/408 


XP2 

19C/412 


Nuværende HP 

18 A/3 94 


Maximum HP 

18C/396 

3 

XP1 

2F2/754 


XP2 

2F6/758 


Nuværende HP 

2E4/740 


Maximum HP 

2E6/742 

4 

XP1 

44C/1100 


XP2 

450/1104 


Nuværende HP 

43E/1086 


Maximum HP 

440/1088 

5 

XP1 

5A6/1446 


XP2 

5AA/1450 


Nuværende HP 

598/1432 


Maximum HP 

59A/1434 

6 

XP1 

700/1792 


XP2 

704/1796 


Nuværende HP 

6F2/1778 


Maximum HP 

6F4/1780 


TOP 5 


Efter titlen står sidste nummers placering i pa- 
rantes, og derefter hvor mange numre spillet har 
været på listen. 


1. Civilisation (NY) 1 

2. Mighty Magic 3 (NY) 1 

3. Hook (NY) 1 

4. Dynablaster (NY) 1 

5. Lotus 3 (NY) 1 


Vil du bidrage med dit synspunkt, skal du bare 
udfylde og indsende kuponen, eller ringe til et 
af vores support-BBS’er. 

(Tag en kopi af kuponen, hvis du ikke vil øde¬ 
lægge dit blad.) 


Jeg stemmer på følgende spil til TOP FIVE: 

1:_ 

2 :_ 

3:_ 

4:_ 

5:_ 


Navn: 

Adresse: 

Postnr./By: 
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Spil 


iitne 

FLCCl 



Først var der Silent Service. 

Så var der Silent Service II. 

Og nu... Strike Fleet! 

Endnu engang befinder du dig på gyngende 
grund, med vinden i ryggen og adskillige 
tusinde hestekræfter til rådighed. 

Yes, Electronic Arts er kommet med et nyt 
bidrag til den stadigt voksende mængde af 
strategi-wargames- simulations-spil.... Strike 
Fleet is the name, WAR is the game! 

Denne gang sidder du hverken ved rattet i en 
tank eller ved styrepinden i et jetfly. I Strike 
Fleet har du kontrol over en hel flåde! Ja, 
Strike Fleet er et nyt skud på stammen i 
forbindelse med søkrigs simulation, og jeg 
kan lige så godt sige med det samme at det er 
godt ! Du får mulighed for, enten at forsøge 
dig i et enkelt scenario, eller for at deltage i 
en campaign, bestående af otte missioner 
som alle skal gennemføres for at undgå at 
blive degraderet til dækvasker. For i Strike 
Fleet angives dine point ikke i tal, men i 
rang. Laveste rang er Court Martial, og 
højeste rang cr Fleet Admiral, hvor du sidder 


med hele den vestlige verdens skæbne i dine 
hænder. Der er ialt 14 forskellige missioner 
(scenarios). De første missioner er ret lette, 
som regel noget med at patruljere og udslette 
fjendtlige styrker. Men efterhånden som mis¬ 
sionerne bliver sværere, bliver dine chancer 
for en oprykning i graderne også størrere. 

Inden du stævner mod åbent hav, skal du 
vælge hvor mange skibe du vil have med, din 
såkaldte Task Force. Til det formål har du et 
vist antal købe-points. Jo sværere missionen 
er, jo flere points har du til rådighed. Et stort 


skib med en masse våben og 
eventuelle helikoptere koster 
mange points, men et lille og 
skrøbeligt skib koster tilsvarende 
få points. Således skal du fra 
starten lægge en strategi; vil du 
have mange små skibe med eller 
eet stort skib. Når du har valgt 
din Task Force skal du til at 
vælge din destination ved at 
klikke på et kort over området. 

Derefter kan du give hvert af 
skibene individuelle ordrer. Skal 
hvert enkelt have sin egen destination eller 
skal de alle bare følge flagskibet. Du kan 
således også give hvert skib ordrer for hvor 
hurtigt de skal sejle, om de skal have radar 
eller sonar slået til etc. Du kan til hver en tid 
ændre din destination, hastighed osv. 
Herefter går du op på broen, hvorfra det 
meste af spillet foregår. Øverst på skærmen 
har du en slags kikkert-udsigt. På resten af 
skærmen er der så radar/sonar, alt efter 
hvilken der er slået til. Hvis du på radaren 
opdager et target, kan du klikke på det, så vil 
et billede af flyet, skibet eller missilet, kom¬ 
me frem i kikkerten, sammen med infor¬ 
mationer om dets fart, afstand osv. Hvis 
målet er fjendtligt har du en masse 
våben til rådighed som du kan bruge 
imod det. Er det et fly, skal du f.eks 
bruge vand-til-luft missiler. Du har deru¬ 
dover torpedoer (til u-både), vand-til¬ 
vand missiler, kanoner, en manuelt kon¬ 
trolleret maskinkanon, og meget andet 
isenkram. Desuden har du også Chaff 
missiler til at forstyrre fjendens radar 
(sendes op i luften, eksploderer og ud¬ 
sender derved en regn af sølvpapirs kon¬ 
fetti). 

Der er både fordele og ulemper ved at have 
radaren/sonaren tændt. Det er selvfølgelig 
meget rart at vide at man bliver beskudt in¬ 
den man bliver ramt, men på den anden side 
har fjenden meget let ved at spore dig hvis du 
har radar/sonar tændt. Din radar kan række 
op til 256 km, men jo længere range, desto 
mindre pålidelig er radaren. Hvis du på et 
tidspunkt føler behov for at udvide din radars 
rækkevide, kan du, hvis du har helikoptere, 
sende en helikopter op, sende den så langt 


væk du vil, lande den, og så overføre dens 
radar informationer til dit eget skib! Dette ret 
smarte system kaldes Remote Targeting og 
det er uhyre effektivt. Dine helikoptere kan 
selvfølgelig også bruges til at angribe med, 
og en ekstremt fed ting er, at du selv kan 
være med i helikopteren når den angriber. 
Din mission er ikke slået fejl før alle dine 
skibe er sunket, dvs. hvis kampen bliver for 
hård og du føler at du er ved at tabe, så kan 
du sagtens sejle væk i en af de tiloversblevne 
skibe (if you can't stand the heat...), og 
dermed hindre en evt. degradering til Court 
Martial. Electronic Arts har virkelig ramt 
hovedet på sømmet med Strike Fleet. 
Grafikken er ret god, dog begrænser lyden 
sig til lyden af motoren og eksplosioner i de 
relevante situationer. 

Mark 


FACTS 


Grafik 

10 

Lyd 

8 

Fængslende 

10 

Pris/kvalitet 

9 

RAM 

512 KB (1MB v.2.0) 

Antal disks 

1 

Vejl. pris 

345,- 

Udgiver 

Electronic Arts 

Flarddisk 

Ja 

Udlånt af 

Betafon 
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Spil 


Goal Busters 


Hvis du er fodbold¬ 
interesseret, kender du 
sikkert navnet Jean-Pierre 
Papin. Hvis ikke andet, så fra 
EM i Sverige. 

Til alle der ikke kender ham, kan jeg fortælle 
at Jean-Pierre Papin er angrebsspiller på det 
franske fodboldlandshold og en af de mest 
populære spillere i fransk fodbold. Og nu har 
han altså lagt navn til en opsamlings¬ 
fodboldpakke fra Ubi Soft som hedder "JPP’s 
Goal Busters”, indeholdende 4 spil, nemlig : 
Kick Off II (Anco), Manchester United 
(Krisalis), International Soccer Challenge 
(Microprose), og World Championship Soccer 
(Elite). 

Kick Off II 

De fleste kender vel Kick Off II. For dem som 
ikke gør, vil jeg lige fortælle lidt om det. Kick 
Off II er en fortsættelse af de to tidligere, 
utroligt populære kult-spil, Kick Off og Play- 
er Manager. Du ser banen oppefra og styrer 
selvfølgelig den mand der er tættest på bold¬ 
en. En af de ting der har gjort Kick Off pop¬ 
ulært er at bolden IKKE, som i mange andre 
fodboldspil, "klistrer" til spillerne. Det vil 
sige, at du "skubber" bolden fremad med den 
mand du styrer. Det er ret svært at dreje i 
starten, men med lidt øvelse lærer man at man 
faktisk skal løbe rundt om bolden og skubbe 
den videre fra den nye vinkel for at dreje, 
uden at bolden løber fra een. I Kick Off II er 
der en masse options man kan vælge, f.eks 
bane (mudderpøl, glat o.s.v), vind (fra ingen 
vind til storm), dommer, mulighed for at skrue 
bolden m.m. Som sagt, ses banen oppefra og 
spillerne har mulighed for at heade, tackle, 
aflevere, lave loops, skrue bolden o.s.v. 
Grafikken er pæn, animationen af spillerne 
helt superb, og de computerstyrede spillere 
opfører sig nogenlunde intelligent. Lyden er 
begrænset til dommer-fløjt, publikum der 
jubler ved scoring, og et par andre "smålyde". 

Manchester United 

Manchester United er en helt anden type fod¬ 
boldspil, hvor du ikke alene skal koncentrere 
dig om fodboldspillet, men også købe/sælge 
spillere, lade hver spiller træne nogle specielle 
ting, og bekymre dig over dine skadede 
spillere der ikke bliver klar til næste kamp. 
Der er en kæmpestor database med spillerne, 
deres specielle attributer, og et lille digitalis¬ 
eret billede af hver. En ret sej og original fea¬ 
ture er at alle ikonerne er animerede. Målet i 
spillet er at dit hold vinder liga’en og bliver i 


top. Til din hjælp er der en kurve der viser din 
frem- eller tilbagegang. Under kampen ses 
spillerne fra siden. Spillerne er enormt store i 
forhold til banen og det ser mest ud som om 
at det er en håndboldbane de spiller på. Desu¬ 
den tør jeg vove at påstå at de ikke er syn¬ 
derligt intelligente. Hovedsagligt spæner de 
rundt i cirkler, indenfor den zone de er på. Når 
de skal score skyder de som regel lige på. De 
eneste manøvrer du kan udføre er at løbe, sky¬ 
de og tackle. Grafikken er til gengæld rimelig 
hurtig, men desværre også ret forvirrende. 
Ellers er grafikken flot og detaljeret. Lyden 
under kampen består mest af publikums for¬ 
drukne vrælen der lyder som et fjernsyn uden 
antenne. Dette opvejes dog lidt af melodien 
der kører i manager-delen, den lyder godt! 

World Championship 
Soccer 

W.C.S. er oprindeligt et Sega-spil men er ud¬ 
givet til Amiga på licens af Elite Systems ltd., 
og det er MEGET tydeligt at det er konvert¬ 
eret fra Sega. For det første er der lyden, som 
minder om en 64'er i begyndelsen af 80’erne. 
Og så er der "hovedmenuen". Du har TRE 
muligheder; deltagelse i World Cup’en eller 
en træningskamp, enten mod en kammerat 
eller også mod computeren. Så meget for hov¬ 
edmenuen. Når du skal spille kamp skal du 
vælge dig et hold. Der er hold fra hele verden 
repræsenteret, og hvert hold har nogle ratings 
for hvor gode de er. Denne del er en smule 
forældet, eftersom Argentina er det stærkeste 
hold. Herefter skal du sammensætte dit hold, 


af et udvalg af spillere fra det valgte hold. 
Igen har hver spiller nogle ratings for hvor 
god han er i kategorier som hurtighed, tack¬ 
linger osv. Og så starter kampen! Der er ikke 
noget der hedder at vælge holdopstillinger 
eller lign. Banen ses oppefra, a la Kick Off 
(og det er absolut den ENESTE sammenlign¬ 
ing mellem Kick Off og W.C.S.). Spillerne er 
egentlig ret flotte, de kan heade, lave sakses¬ 
park og ellers bare losse til bolden. Det første 
der generer een, er at spillerne er ekstremt 
langsomme, og samtidig 100% hjernedøde. 
De kan finde på, overlagt at løbe ud over 
sidelinien eller ned bag baglinien med bolden. 
Når du skal tage et indkast, løber en af dine 
medspillere i position, men når du kaster 
bolden hen imod ham løber han bare afsted i 
en helt fjerde retning! Og når jeg siger at 
spillerne tackler igennem, så mener jeg det 
bogstaveligt, nemlig IGENNEM mod¬ 
spilleren! W.C.S. er også svært, virkelig svært. 
Der går omkring 0.5 sekund efter du har fået 
bolden til du bliver tacklet af en modspiller. 
At score på modspillerens målmand er en fy¬ 
sisk umulighed. Alt ialt et fodboldspil, langt 
under middel. 

International Soccer 
Challenge 

Og fjerde kategori er; et fodboldspil! Og den¬ 
ne gang ikke et ganske almindeligt fodbold¬ 
spil, nej, et 3D-fodboldspil! International Soc¬ 
cer Challenge vakte en del opsigt da det kom 
frem, netop på grund af den nye synsvinkel, 
hvor du ser det hele fra en synsvinkel, som 



/ WCS ser du banen oppefra. Spillet bærer i øvrigt præg af, at være konverteret fra 
SEGA. 


38 


Fokus Data nr. 3 


December 92 







Spil 


om du løber lige bagved bolden hele tiden. Og 
hvordan virker det så ? Svaret er at det virker, 
men det virker ikke enormt godt. Bolden er 
centret i din synsvinkel hele tiden, og da der 
ind imellem bliver spillet ret hurtigt frem og 


tilbage kan man hurtigt blive grundigt forvir¬ 
ret. Oppe i hjørnet af skærmen er der en radar 
(en fast ingrediens i fodboldspil siden Kick 
Off), og det er faktisk nemmere at styre sine 
mænd efter bolden ved at kigge på radaren, 


end det er ved at se på skærmen. Før du for 
alvor går igang med en af de to turnieringer, 
kan du træne i bl.a. straffespark, afleveringer 
og i at stå på mål. Som sagt er der to konkur¬ 
rencer man kan deltage i, nemlig World Cup 


eller "Super League", en liga hvor sågar 
Brøndby er med. Når du så har valgt en, får 
du mulighed for at vælge sværhedsgrad, 
"Easy”, "Intermediate", eller "Difficult". Hvor 
"Easy” er rigtig nem er "Difficult" tilsvarende 


svær (det er egentlig meget logisk når man 
tænker over det). Under kampen styrer du 
IKKE spilleren nærmest ved bolden! For at 
styre ham, er du nødt til at trykke på den røde. 
Et stort problem er at tackle modstanderen. 
For det første, er spillet 100 år om at reg¬ 
istrere at man har trykket på knappen. Og så 
er det oven i købet lavet så smart at hveranden 
gang man trykker tackler spilleren, og hveran¬ 
den gang sparker han efter en imaginær 
bold... Målmanden har ingen mulighed for at 
tage med hænder. I de fleste andre fodboldspil 
har målmanden altid været urørlig, men her 
kan man både tackle ham og tage bolden fra 
ham. Bolden klistrer naturligvis til fødderne, 
dog ikke 100%, det vil sige, du kan ikke løbe 
rundt og lave pirouetter og forvente at du 
stadig har bolden. Hver gang dommeren 
fløjter, ved scoring som ved indkast, kommer 
der en lille bip-bip spils agtig jingle. I starten 
kan det da være meget sjovt men efterhånden 
begynder det virkelig at irritere een. Især fordi 
al lyden i spillet lyder som et bip-bip spil med 
hundegalskab. Når bolden rammer 
målmanden (han kan ikke gribe den) eller ba¬ 
nen, lyder det som om begge dele er lavet af 
jern. Lyden er altså gennemgående dårlig. 
Men grafikken er så til gengæld hammer-fed 
og lynhurtig. Spillerne er store og detaljerede 
og deres løb ser meget naturligt ud. Et godt 
koncept, men ikke udnyttet godt nok. 

Mark. 

Goalbusters er venligst udlånt af Betafon 



Spillerne er flotte og grafikken er hurtig i ISC. Lyden er til gængæld ikke værd at 
skrive hjem om. 


FACTS 



Kick Off II 

Manchester United 

World Championship 
Soccer 

International Soccer 
Challenge 

Grafik 

9 

11 

9 

10 

Lyd 

8 

9 

5 

03 

Fængslende 

10 

6 

6 

8 

Pris/kvalitet 

9 * 

9 * 

9 * 

9 * 

Ram 

512 Kb 

512 Kb 

512 Kb 

512 Kb 

Disk 

1 

2 

1 

1 

Pris 

199,-* 

199,-* 

199,-* 

199,-* 

Udgiver 

Anco 

Krisalis Software Ltd. 

Elite Systems Ltd. 

Microprose 

Harddisk 

Bemærkning 

Nej 

Nej 

Nej 

Virker ikke på Amiga 
600 

Nej 


* Disse tal er for den samlede pakke. 
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Hvem får musene til at spille på bordet 


PINBALL 

FANTASIES 

349,- 


SHUTTLE 


EN PIND I HÅNDEN ER 
BEDRE END EN BJÆLKE I... 

PROFESSIONAL (ZIPSTICK) 


y,- 

* M/AUTOFIRE 

229,- 


* U/AUTOFIRE 

199,- 


COMPETITION PRO STAR 

279,- 


COMPETITION PRO 5000 

189,- 


THE ARCADE 

229,- 


THE ARCADE TURBO 

279,- 


GRAVIS JOYSTICK 

549,- 


TERMINATOR JOYSTICK 

239,- 


SIDDER DU FAST? 

HINTBØGER TIL 
ADVENTURESPIL OG 
ROLLESPIL: 

FRA KR. 119,- 


NYHED! 

COMPETITION PRO 5000 MINI 


KR. 199, 


TRY TO BE CIVILIZED... 

TRY... 

CrVILIZATION 

399,- 


HUMANS 

359 

LEMMINGS 2 
359,- 


MENS VI VENTER... 

THE MANAGER 
A320 AIRBUS 
LE CHUCKS REVENGE 
F1 GRAND PRIX 
MIGHT & MAGIC 3 
RAILROAD TYCOON 
BATTLE ISLE 
EYE OF THE BEH. 2 
BIRDS OF PREY 
HARPOON V. 1.21 
DUNE 

SENSIBLE SOCCER 
BLUES BROTHERS 
ANOTHER WORLD 
F15 STRIKE EAGLE 2 




DAISY 


BLØDE PAKKER! 

SIM EARTH 
A-TRAIN 
AIRBUCKS 
MEGA FORTRESS 
HOOK 

DYNABLASTER 
LEGEND OF KYRANDIA 
AMBERSTAR 
THE DREAM TEAM 
WIZKID 
LOTUS 3 

FRONTIER - ELITE 2 
K.G.B. 

FLASH BACK 
BATMAN RETURNS 
LETHAL WEAPON 3 

PRISER FRA KR. 329,- 


DAISY Software 


GI. Kongevej 92, 1850 Frederiksberg C 
Tlf.: 3131 7523 Fax: 3131 7450 
Giro: 3 59 55 60 


PRISER FRA 329,- 



Spil 


Celtic Legends 


Sæt dig ned, min ven, og læn dig tilbage. Sid¬ 
der du godt? 

Udemærket, for nu vil onkel Mark fortælle en 
historie. Engang, for længe, længe siden, 
fandtes en verden. En verden i fred og har¬ 
moni, hvor løver og får legede på græsset. 1 
det hele taget en ret kliche-fyldt verden. I den¬ 
ne verden, hvor videnskaben blomstrede og 
hvor magi var blevet en videnskab, gav Over¬ 
magikeren sine evner videre til de unge elever 
på hans skole i skønne hovedstad Avallon. 
Men ak, en dag døde Overmagikeren, efter¬ 
ladte sine to bedste elever. Eskel den Blå og 
Sogrom den Røde (for ikke at glemme Gan- 
dalf den Grå... - Ups, forkert historie). Elev¬ 
erne havde præcis de samme kræfter udi magi, 
men Sogrom den Røde levede med et ønske i 
sit hjerte. Ønsket om at regere over sine 
frænder og blive ligestillet med guderne. En 
dag udnævnte Sogrom den Røde sig selv til 


DEMOG, Overmagiker, og den gamle Over¬ 
magikers efterfølger. Han krævede ubegrænset 
magt og beføjelser, og enhver der trodsede 
ham, skulle elimineres. De Gamles Råd, som 
havde regeret verden godt i mange lange år, 
udnævnte Eskel, som jo var den eneste, der 
kunne hamle op med Sogrom, til Kommandør 
for en hær, der skulle opsøge Sogrom den 
Røde og standse ham for enhver pris. Men 
Sogrom, med ønsket om at regere brændende i 
sit hjerte, allierede sig med Det Onde, som 
hidtil havde været forvist til de mørkeste 
afkroge af verden. De skulle hjælpe ham til til 
at nå det mål som havde formørket hans sind, 
og blændet hans øjne. Magten over Celtika. 

På det tidspunkt, hvor DU kommer ind i 
spillet, har krigen varet i årevis. Sogrom er 
ikke svækket, tvært imod. Kampene har 



efterhånden været mere og mere centreret om 
en ting - Rochebrune øerne, som er magiens 
vugge. Den, som hersker over Rochebrune 
øerne vil have adgang til ubegrænsede kræfter. 
Du tager rollen som Eskel, netop teleporteret til 
Rochebrune, for at sikre friheden i Celtika, "the 
land of the Celtic Legends"! Og hermed har du 
så endnu en undskyldning for at tage med din 
computer på eventyr, og drømme dig tilbage til 


gamle tider, hvor sværddueller, dragekampe, 
voldtægt og brandskatning var dele af dagens 
orden. Celtic Legends er en blanding af et 
rolle- og strategispil. Overblik, strategi, og 
fremsynethed, er tre vigtige elementer i dette 
spil. Du starter på en lille ø med en lille hær på 
7 soldater. Øerne er befolket med de såkaldte 
Savages, som oprindeligt var mennesker, men 
som efter århundreder i nær kontakt med 
øernes magi, er muteret (?) til grufulde van¬ 
skabninger som angriber alle magikere og 
deres følge. Disse Savages dyrker magien som 
en gud, og har bygget hellige steder, hvor 
magien er særligt stærk. En vigtig ting er så at 
nedkæmpe monstrene og erobre de magiske 
steder. Hvis du har disse steder vil dine 
magiske kræfter stige efterhånden som spillet 
skrider frem. 


Din fjende er selvfølgelig Sogrom den Røde og 
hans slæng, som består af orker, trolde, 
dæmoner og andre uhyrer, som også prøver at 
lægge hånd på de magiske steder. Selvfølgelig 
har du en mængde spells at kaste imod fjenden. 
Hver spell tjener et bestemt formål. F.eks. er en 
trold uhyggeligt stærk, men hvis du kaster en 
klodsetheds-spell på ham, vil han have svært 
ved at ramme dig. En magiker har store 
kræfter, men imod ham kan du f.eks. kaste en 
glemsomheds-spell så han glemmer hvordan 
han skal bruge sin magi. Jo stærkere den spell 
du kaster er, jo mere tærer den på dine magi¬ 
points. Desuden kan du udføre nogle ritualer. 
En af dem hidkalder et væsen fra guderne, som 
blindt vil adlyde dine ordrer. Jo bedre en 
magiker du er, jo stærkere et væsen kan du 
fremkalde. Igen er det sådan, at jo stærkere et 
væsen du fremkalder, jo flere magi-points 
koster det. Hvis du har et magisk sted, vil dine 
magi-points stige med hver tum. 

Kampene i spillet er også godt udtænkt. Kamp¬ 
pladsen består af felter. Hvert væsen i din, og 
modstanderens hær, udføre to handlinger per 
runde. At rykke et felt, er lig med een handling. 
En magiker kan f.eks. kaste en spell og rykke 
et felt. Der er ikke noget der hedder at klikke 
febrilsk rundt med musen mens modstanderen 
slagter din hær. Hver gang det er din tur til at 
rykke står modstanderen stille og omvendt. En 
rigtig fed ting er, at du kan lade computeren 
styre dine mænd under kampen! Når du har 
overtaget en ø går du videre til en større ø, og 
din Magic-level stiger en grad. Selvom du så 
taber på den ø, kan du fortsætte fra den ø du 
nåede til. 

Grafikken i spillet er pæn, men heller ikke 
mere. Landskaberne er lidt fantasiløse. De 
forskellige væsner i spillet er flotte, omend en 
smule gnidrede. Lyden er ikke særlig god (mest 
grynt når et væsen bliver ramt), bortset fra 
melodien under intro’en, som i øvrigt er kodylt 
sej. 

Mark 


FACTS 


Grafik 

8 

Lyd 

6 

Fængslende 

11 

Pris/kvalitet 

9 

RAM 

512 Kb 

Antal disks 

2 

Vejl. pris 

435,- 

Udgiver 

Ubi Soft 

Harddisk 

Nej 

Udlånt af 

Betafon 



Eskel påkalder sip lijadp fra de højere magter 
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Spil 


Assassin 


Team 17, folkene bag bla. Project-X og Alien 
Breed, er kommet med endnu en nyskabelse... 
Assassin! Den onde Midan, tyran og mega- 
bagmand, styrer sit undergrundsrige med hård 
hånd. Hans utallige ulovlige forretninger gør 
at han er den mest eftertragtede mand i ver¬ 
den. Efterretningstjenester over hele kloden 
har slået sig sammen for at sætte en stopper 
for hans ulovlige aktiviteter. Desværre har 
tyranen skjult sig dybt i sit bevogtede under¬ 
grunds-regime og bevogter nu indgangen, og 
resten af stedet, med utallige mænd, hunde og 
andre ikke-så-rare-ting. Efterretningstjen¬ 
esterne har kun en udvej. At sætte DIG på 
sagen. Kun bevæbnet med boomerangs, 
utrolige atletiske færdigheder, og iøvrigt ani¬ 
meret med over 200 frames, bliver du kastet 
ud fra en helikopter med kun eet mål : At 
finde Midan og neutralisere ham. 

Som du måske har gættet, så er Assassin et 
venstre-mod-højre-og-smadr-alt type spil. 
Som nævnt har du fra starten kun dine tro¬ 
faste boomerangs til at forsvare dig, og an¬ 
gribe med. Du kan kun have een boomerang i 
luften på en gang, det vil sige at du tålmodigt 
må vente til den kommer tilbage før du kan 
kaste en ny. Dog kan du på din vej finde 
forskellige små genstande, en giver dig mere 
tid, og en anden giver dig mulighed for at 
have flere boomerangs i luften på en gang, 
dog højst fem ad gangen. Desuden kan du 
samle stjerner. Når du har samlet 50 kan du 
fyre en atombombe af, og derved dræbe alt på 
skærmen undtagen dig selv. Du kan også 
vælge at spare flere op og prøve at skaffe 100 
stjerner og dermed få et ekstra liv. Nogle af 
de specielt seje fjender slæber rundt på 
"megavåben", som de naturligvis ikke selv 
anvender, men som du kan få hvis du nakker 


dem. Flammekastere og varmesøgende mis¬ 
siler nævnes i flæng. En ret syret ting er at du 
kan hoppe over boomerangen når den kom¬ 
mer tilbage, så den flyver videre, bare med 
dobbelt så meget knald på! Der er fem baner i 


Assasin, og hver bane er MEGET stor. 
Sværhedsgraden definerer du selv i opstarts¬ 
menuen, ligesom du også kan vælge om du 
vil have 1, 3 eller 5 liv. Der er tre 
sværhedsgrader, og i den letteste kan du ikke 
spille længere end til 2. bane. Grafikken er 
virkelig flot og farverig. Din mand er su¬ 


verænt animeret og Team 17 påstår at der er 
brugt over 200 frames på ham! Baggrundene 
er også virkelig flotte og detaljerede. Lyden er 
af samme geniale Team-17 kvalitet som vi 
kender den fra Project-X. Den er meget at¬ 


mosfærisk og passer godt til grafikken. Alt i 
alt er dette et spil som beat’em-up fans vil 
dyrke som en gud, og almindelige mennesker 
nok også vil kunne få en masse tid til at gå 
med. 

Mark. 




Sagen er klar. Dette er et typisk banke-spil, så det er bare at klø på, og give fjenden 
de bank han fortjener. 


FACTS 


Grafik 

Lyd 

Fængslende 

Pris/kvalitet 

RAM 

Antal disks 
Vejl. pris 
Udgiver 
Harddisk 
Udlånt af 


11 

13 

9 

8 

1 Mb 

2 

379,- 
Team 17 
Nej 

Interactivision 
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Spil 


Sword Of Honour 


Ja, her er så endnu et supplement til 
den store skare af ninjaspil. Denne 
gang er det det forholdsvis nye soft¬ 
warehus, Prestige, der er på banen 
med spillet Sword of Honour. Ærens 
sværd er blevet stjålet, og ejeren. 


tempel hvor der sidder en syg munk. 
Han siger, at hvis du hjælper ham får 
du en lille buddha-figur. Et par 
skærme væk ligger der så en flaske 
medicin der "helbreder de syge", og 
det er jo ikke svært at regne ud hvad 


kunne være mere gennemarbejdede. 
En puzzle går ud på at sørge for at en 
samurai ikke har det så varmt. Når du 
så har løst problemet får du lov at 
slippe forbi ham. Men så snart du så 
skal tilbage igen samme vej, angriber 
han dig!? På samme måde er det 
resten af spillet igennem. Selvom du 
har dræbt en fjende, er han på mys¬ 
tisk vis genopstået når du vender 
tilbage til den skærm du dræbte ham 
på. Manualen til spillet er ultra-tynd 
og inddelt i to sprog, fransk og 
spansk. No comprendo! Derfor bliver 
det lidt med at prøve sig frem hvis 
man ikke er en ørn til nogen af de 
sprog. Selvom der ting i Sword of 
Honour der er kritisable, er der også 
en hel del lyspunkter. For det første 
er der grafikken, som er utrolig flot. 
Så er der lyden som også ligger pænt 
over gennemsnittet. Og godt nok er 
opgaverne i spillet nemme, men det 
er alligevel meget rart med lidt 
afveksling i slåskampene. Og så kan 
jeg da også lige oplyse at din mand er 
VIRKELIG flot, stor og kodylt godt 
animeret. Lad karaktererne tale for 
sig selv. 



Sword Of Honour, er ikke bare et karatespil. Der er en masse puzzles, der skal løses 
for at komme videre. Det giver spillet et adventureagtigt præg 


Shogun Yuichiros ære er blevet 
krænket. Din opgave : Skaf sværdet 
tilbage, og bank Yuichiros fjende 
Toranaga. Som sædvanligt er op¬ 
gaven sværere end den lyder, ellers 
havde der jo ikke været meget com¬ 
puterspil i den historie. Du starter op 
med 5 liv og ikke andre våben end 
dine bare ninja-næver. Under spillet 
kan du så udvide dit arsenal, med 
kastestjerner, sværd m.m. Nu er det 
sådan at Sword of Honour ikke KUN 
er et bank-dem-ned spil. I løbet af 
spillet skal du løse nogle små puzzles 
for at komme videre. For ikke at af¬ 
skrække nogen bør jeg måske lige 
nævne, at de puzzles der skal løses 
næsten altid er RET nemme. F.eks. 
kommer du på et tidspunkt ind i et 



Man har ikke rådighed over særlig 
mange forskellige spark og slag, men 
der er da et par effektive, som for ek¬ 
sempel dette flyvespark. 

der så skal ske. Programmøren 
påstår at de har brugt 3 år på at ud¬ 
vikle Sword of Honour. Alligevel 
synes jeg der er nogle ting som godt 


Mark 


FACTS 


Grafik 

11 

Lyd 

9 

Fængslende 

8 

Pris/kvalitet 

10 

RAM 

512 Kb 

Antal disks 

2 

Vejl. pris 

329,- 

Udgiver 

Prestige Software 

Harddisk 

Nej 

Udlånt af 

Daisy Software 
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--- Test - 

Stortest af 

splinterny C-compiler 


p | nake 


See line 97 file “ tNcLODE :clib/exec_protos,h" 


JMS 


[j 

lasj.c 34 Error 58: Missing parenthesis 


if( screen^LockPubScreeniscreennaneB ) 
asj.c 37 Warning 88: argiment type incorrect 

Expecting UBYTE found "char" 

3 errors; 2 warnings; No user suppressed warnings 

sc failed returncode 20 

Hit RETURN to Exit 



[asj. c : Error 72 in asj.c line 25: conflict with previous declarat ion; See 
line 7 file "asj.protos.lf 

asj.c: Harning 87 in asj.c line 33: argunent count incorrect, expecting 2 
largunents; See line 97 file "INCLUDE:clib/exec_protos.h” 


Den nye message browser i aktion. Som et stort plus, har den 
fået en history buf fer, med en sliderbar. Nu kan man også se de 
første fejl i programmet. 


Af Adam Sjøgren 

SAS/C v6.00 er den 
første rigtig nye ver¬ 
sion af compileren 
siden SAS Institute 
overtog den fra Lat- 
tice og man kan ro¬ 
ligt sige, at de virke¬ 
lig har gjort noget 
ud af det. 


Compileren kommer i en 
standard-størrelse software 
kasse. I kassen er der 7 dis¬ 
ketter to ringbind, et lille 
hæfte og 3 bundter løsark til 
at sætte i ringbindene. Hæftet 
er noget nyt i forhold til tid¬ 
ligere versioner. Det er en 
’Quick Reference Guide’ til 
compileren, debuggeren og 
library-funktioneme. 


Installering 

Selvom compileren kan kø¬ 
res fra en Amiga med 1MB 
RAM og to diskette drev, så 
skal man, hvis man skal 
bruge den til andet end små¬ 
programmer, have den instal¬ 
leret på sin harddisk. 

Selve installeringen er smer¬ 
tefri, idet der på diskette 1 
ligger det fremragende "Ins¬ 
taller" program, som 
Commodore også bruger, når 
de sender updates ud. Pro¬ 
grammet leder let og elegant 
brugeren gennem instal¬ 
leringen, med nemme og let 
forståelige spørgsmål - endda 
på det sprog man ønsker (så¬ 
fremt man har Locale på sin 
Amiga). 

Vælger man at installere 
"compressed headers", så ta¬ 
ger det ekstra tid, idet kom¬ 


pressionsprogrammet så kø¬ 
res på alle include-filerne un¬ 
der installeringen. Da jeg in¬ 
stallerede compileren på min 
harddisk tog det omkring 50 
minutter, hvor det meste af 
tiden gik med at udpakke alle 
include filerne. Compileren 
fyldte, fuldt installeret, 4-5 
megabyte på min harddisk, 
så lidt fri plads skal man 
have. 

Det sidste man skal gøre un¬ 
der installeringen er at sætte 
et par ekstra assigns op og 
ændre i sin path. Hvis man 
ikke helt har styr på hvordan 
man gør det, er der udemær¬ 
ket hjælp at hente i instal¬ 
leringsprogrammet. 

Nyheder 

SAS/C compileren bruger nu 
standard metoden for argu¬ 
menter på Amiga. Det vil 
sige at det ikke længere er de 
kryptiske parametre med ’-gO 
-fist" etc. Nu er alle argu¬ 
menterne hele ord; som 
"LIBCODE/S", "LINK/S" 


osv. Heldigvis følger der et 
lille program med, der accep¬ 
terer de "gammeldags" argu¬ 
menter. Der er sågar også et 
program, man kan give de 
gamle argumenter. Pro¬ 
grammet spytter så de nye 
ud, så behøver man ikke selv 
sidde og slå op! 

Selve compilerens hoveddele 
er lagt ud i shared libraries. 
De hentes derfor ind i hu¬ 
kommelsen første gang de 
hruges, og expunges (fjernes) 
først fra af hukommelsen når 
Amiga’en er ved at løbe tør 
for fri hukommelse. 

Options programmet "scopts" 
giver nu fuld kontrol over 
compiler og linker fra work- 
bench’en. Dette savnedes til¬ 
dels i den tidligere version, 
da nogle af spidsfindighe¬ 
derne ikke var mulige når 
man compilede fra work- 
bench’en (blandt andet 
manglede muligheden for at 
compile uden start-up kode, 
så man kan lave ultra-korte 



Med Commodores standardiserede installer-program, er det 
ingen sag at installere SAS-C. Man kan vælge kun at instal¬ 
lere en del af compileren, hvis man mener at der er noget, 
man ikke har brug for. 
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Test 


Programmeringen går meget lettere med den nye compiler 


programmer). 

En ny ting er GST’s (Global 
Symbol Tables). De afløser 
de pre-compilerede headere 
fra den tidligere version. En 
GST laves af de header-filer 
man har inkluderet i sit pro¬ 
jekt, og kan lægges resident. 
Det betyder, at den tid 
compileren normalt bruger 
på at samle og parse 
include-filer kan minimeres, 
når de nu. en gang for alle, 
er samlet i en GST. Bagde¬ 
len er, at de tit fylder en del 
på disken (og i hukommel¬ 
sen), men fordelen er hurti¬ 
gere compilering. Med pak¬ 
ken kommer et Utility der 
hedder HyperGST der giver 
en mulighed for at klikke sig 
rundt i alt det der er inklude¬ 
ret i en GST ved hjælp af 
AmigaGuide’s hypertext 
system. Utrolig rar feature at 
have, når der er et eller andet 
man lige skal slå op. Det 
skal nævnes, at der følger en 
god del hjælpefiler, til de 
forskellige dele af compile¬ 
ren, med i AmigaGuide for¬ 
mat. 

Den medfølgende editor 
("SE") er nok det, der har 


ændret sig mindst, og det er 
ikke en god ting. Jeg mener 
ikke, at den kan bruges for¬ 
nuftigt. Dog er compileren 
nu udstyret med et smart Er- 
rorRexx-interface. Det bety¬ 
der, at man selv kan specifi¬ 
cere hvilket rexx-script, der 
skal startes, når en fejl op¬ 
står. Hermed får man mulig¬ 
hed for at benytte enhver 
tekst-editor, der understøtter 
ARexx. Med compileren føl¬ 
ger ARexx-scripts til "SE", 
Cygnus Ed og TurboText. 

Fejlmeddelelserne er yderli¬ 
gere udbygget og forbedret. 
Desuden er der et nyt pro¬ 
gram, SAS/C Message 
Browser ("scmsg"), der i sit 
vindue viser alle fejlmedde¬ 
lelser og lader dig trykke på 
dem, så editor’en startes og 
cursoren placeres på fejlen. 
Man kan også bladre i med¬ 
delelserne. Dette er en let¬ 
telse og en god tilføjelse til 
de lange lister man før fik 
(og stadig får) spyttet ud i 
Sheiken. Tit var disse lister 
så lange, at man ikke kunne 
nå at fange den første fejl 
(som jo kan medføre nogle 
af de efterfølgende fejlmed¬ 
delelser). Alt dette klares 


elegant med "scmsg". 

Den nye version har udover 
den gamle stack-check, des¬ 
uden fået stack-extend, så 
programmet automatisk allo¬ 
kerer mere stack, hvis det lø¬ 
ber tør. 

Som noget nyt kan man nu 
også definere en funktion 

som_inline, så den bliver 

sat ind hver eneste sted den 
bruges istedet for at blive 


oprettet som funktion og 
kaldt. For at bruge dette skal 
man bruge global optimi- 
zer’en. Optimizer-delen er 
også blevet udvidet med en 
peephole-optimizer (begge 
kan naturligvis slås til og fra 
efter behov). 

Debuggeren er blevet meget 
forbedret. Man kan nu cross- 
debugge, det vil sige at man 
kører debuggeren på en mas¬ 
kine, og selve programmet på 
en anden. Debugging af sha- 
red-libraries og devices er 
også forbedret. 

Kompabilitet 

SAS/C kan compile til alle 
de processorer man kan få 
Amigaer med. Fra MC68000 
til 68040. Compileren er 
kombatibel med Kicks- 
tart/Workbench 1.2/1.3/2.0 
og op. Tidligere leveredes 
compileren med både 1.3- 
includes og 2.0-includes. Det 
fyldte unødigt meget, så SAS 
har droppet 1.3-includes. 
Skal man lave programmer 
der skal køre under 1.2/1.3, 
skal man bare lade være med 
at benytte funktioner der 
først er kommet til under 2.0. 
Et minus kan umiddelbart 
være, at programmer der 


SflS/Cfel Code Generation Options_HQ 


Bl 

Data=NEAR 

Bl 

CodeMen=RNY 

jj 

Bl 

Code=NEAR 

Bl 

DataMen=flNY 

CodeNane 



Bl 

NoMath 

Bl 

BSSMen=flNY 

DataNane 



Bl 

Precision=MIXED 

Bl 

RutoRegister 

BSSNane 



Bl 

CPU=flNY 

Bl 

Ut i Hib 

ObjectNane 



ru 

Parns=REGISTER 

ni 

ConstLibBase 




Lu 

ØbjectLib 



Bl 

NoStackExtend 

Bl 

NoLibCode 



Bl 

NoStackCheck 

Bl 

NoflbsFuncPointer 

Sourcels 



Bl 

NoSaveDS 

Bl 

NoConnon 

Disfissen 


Bl 

NoCoverage 



* 

OK 


Code-genererings menuen, hvor shared libraries nu kan åbnes automatisk! 
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Test 


Diagnøstic Message Options 


10 


& 

Nøftnsi 

& 

NoStrict 

B 

ErrorRexx 

B 

ErrorConsole 

B 

ErrorListing 

B 

ErrorSourte 

B ErrorHighlight 

B NoStructEguiyalence 

& 

OnError=STOP 


Error/Warning/Ignore 




ODD 


MaxError 

Maxklarn 


OK 


compilede fint under 5.10b 
ikke vil compile under 6.0 
uden ændringer. Det skyldes 
at 6.0 nu er fuld ANSI- 
kompatibel og dermed lidt 
"strengere", der skal bl.a. 
være prototyper for alle funk¬ 
tioner og nogle af standard 
includesne er ændret, så de 
nu følger ANSI. 

Dokumentation 

Manualerne er to ringbind 
hver med 400-500 sider samt 
det førnævnte quick- 
reference hæfte. Sammenlig¬ 


net med 5.10 dokumentatio¬ 
nen er der mange forbed¬ 
ringer. Der er væsentlig be¬ 
dre forklaringer på ting som 
overlays, compilering af 
programmer uden startup- 
kode, shared libraries og 
flere eksempler er der også. 
Alt i alt er manualerne gode 
og let forståelige, hvilket 
man ikke kan sige om de fo¬ 
regående. 

Bruger-support 

SAS har en politik om, at re¬ 
visionsændringer og bugfix- 


es er gratis. De distribueres 
normalt som en disk med 
patches til de forskellige 
programmer på. Har man 
adgang til InterNet kan man 
sende bug-reports direkte til 
SAS ved hjælp af deres 
EMITS (Electronic Mail In¬ 
terface to Technical Su¬ 
pport). Har man adgang til 
newsgroups på InterNet som 
for eksempel comp.sys. 
amiga.programmer, så del¬ 
tager Douglas Walker og 
James Cooper - to herrer der 
er dybt involveret i at lave 
SAS/C - begge i diskussio¬ 
nen, lytter til forslag og 
kommer med forklaringer på 
de lidt mere eksotiske ting 
og på eventuel uventet op¬ 
førsel. Man kan også kon¬ 
takte deres tekniske support 
per post, telefon, fax og over 
BIX nettet. 


Konklusion 

Skal man se på de negative 
sider, så må man nok sige, at 
editoren "SE" ikke er meget 
bevendt. Den er gammel¬ 
dags opbygget og dens 
ARexx interface er med un- 




COMPILER OPTIONS... | MESSRGE OPTIONS... | CODE OPTIONS... 


LIST/XREF OPTIONS... 

OPTIMIZER OPTIONS... | 

PROTOTYPE OPTIONS,.. 


Bl NoList 

B| NoOptinize 

B| NoGenProto 


Bl NoXref 



LINKER OPTIONS,.. 

MOP OPTIONS... 

B| 


B| 

B| NoMap 

B| Version 



ProgranNane I I SPECIAL [ 


Save | Save Default | Cancel | 

SCOpts er lavet om, og stærkt forbedret. Nu er det muligt at 
konfigurere compileren, så man kan c ompilere fra sin work- 
bench. 


Errorex option 'en gør det 
muligt at integrere enhver 
editor med en ARexx-port. 
På den måde kan du lave 
dine programmer fuldstæn¬ 
dig Arexx-kompatible. 


derlige to-bogstav komman¬ 
doer. Her gør en ordentlig 
editor (f.eks. Cygnus Ed 
eller TurboText) sig bedre. 
SAS er kommet med en stor 
forbedring over den sidste 
version. Specielt det mere 
Amiga-venlige shared- 
library design, giver ekstra 
på plussiden. GST'erne er 
også helt forrygende i funk¬ 
tion, og nu kan man endelig 
udnytte alle ting fra work- 
bench’en. Noget der især er 
rart under Release 2. 

Prisen for registrerede bru¬ 
gere af SAS/C 5.xx for at 
opgradere til 6.00 er ca. 750 
kr. Fra 4.xx er det ca. 1500 
kr. og da nyprisen ligger 
omkring de 2700 kr. så er 
det med at finde sit registre¬ 
ringskort frem! □ 

SAS-C er venligst udlånt af 

Betafon. 
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Vind din Julegave! 


Tegn årsabonnement på 
Fokus Data og vind et 
Transmodem til en værdi 
af 1000,- kroner. 

Send kuponen til Fokus Data 
i dag, så deltager du i 
lodtrækningen om et 2400 
BAUD Transmodem. 



Med modemet får du mulighed for at hente de hedste 
l'l)-programmer, som vi anmelder hver måned. 



Kuponen skal være på redaktonen senest 
den 18/12-92, for at du kan deltage 


«S> 

2 gratis disketter til de 10 lørstc indsendere. 
Disketterne indeholder: 

LHA : Det bedste pakkeprogram til Amiga 

Tool manager : Få fuld kontrol over din Amiga 
Dragons Gave: Et spil i stil med Eye Of the Beholder 


Se anmeldelsen af LHA og Toolmanager i PD-Online på 
side 24 og 25. 



Sendes 

ufrankeret 


Tak! 


Jeg vil gerne benytte mig af Fokus 
Data's gode tilbud, og ønsker at 
tegne abonnement på Fokus Data, 


Modtageren 
betaler portoen 


Tilbuddet gælder et årsabonnement på Fokus Data hvor jeg 
modtager hele 11 numre til den favorable pris af 299 kr. 

□ Beløbet indsat på Giro 3 93 04 08 

□ Check vedlagt 

Jeg har følgende computer: 

□ Amiga 0 064/128 □ PC □ Andet_ 

Navn: _ 

Adresse: _ 

Postnr./By: _ 


Fokus Data 


Vibevej 30,2. 

+++ 3093 +++ 

2400 København NV 








Se i næste nummer: 


Stortest: 

Tekstbehandlingspro- 
grammer til din Amiga 

Amiga På arbejdspladsen 

Følg med på Kurts spændende 
rejse i modemverdenen 

Amos-professionel 

Et nyt produkt i Amos-serien. 


Spil 

Vi anmelder de 
nyeste spil 

..Og naturligvis: 

- Nyheder 

- Dosguide 

- Demo-scenen 

- PD-Online 

- Amos-kursus 

- Ray-tracing 


Dette, og meget mere, til dig i næste nummer af Fokus Data. 

- MIPIAN DANMARK |— 


Midian Danmark Amiga Klub 

Som vi jo alle ved, rummer Amigaen utroligt store 
muligheder, og kan derfor, til tider virke, som en 
særdeles kompliceret og indviklet computer. Især ny¬ 
begynderen kan have mange spørgsmål, men ingen 
steder at få dem besvaret. Men også de mere 
garvede og øvede brugere, støder stadig ind i nye 
problemer og dermed spørgsmål. 

Vi har lavet Midian Danmark Amiga Klub for herigen¬ 
nem at kunne informere og vejlede om alt 
vedrørende Amigaen, og dennes brug. Dette gøres 
via klubbens medie - det diskbasserede medlems¬ 
blad Midian View, som er på 2 disketter, hvoraf den 
ene er en programpakke, med alt det nyeste og bed¬ 
ste software til Amigaen. (Klubben sammensætter 
selv disse disketter). 

Midian View 

Midian View er klubbens "samlingspunkt", der inde¬ 
holder fra 500 til 1000 siders læsestof hver måned, 
samt grafik og musik. Der skrives i Midian View om 
alt nyt, på Amiga-fronten. Vi har endvidere opdelt 
Midian View i en lang række emner og faste punkter. 
F.eks. køb/salg/bytte, tips & tricks, brevkasse, 
spørgsmål & svar, internationale nyheder, artikler, 
anmeldelser, medlemsforum, adventure, og meget 
meget mere. Vi har selvfølgelig også kurser, og har 
således kurser i Amos og maskinkode, og har sam¬ 
tidig planer om, snarest at starte endnu et kursus. 
Alle kurser er særdeles omfattende, men starter helt 
fra bunden, så alle kan følge med. Der stilles altså 
absolut ingen krav om forudgående kendskab, til 
hverken programmering eller Amigaen generelt. Pro¬ 
grammerne på den medfølgende Public Domain 
diskette er specielt udvalgt af vort ekspertpanel, som 
hver måned kigger flere hundrede programmer og 
disketter igennem, for at finde netop de programmer 
som kunne have interesse for vore medlemmer. 
Udover 'Midian View’ får du altså også en masse 
gratis programmer, bl.a. spil, tekstbehandling, grafik, 
musikprogrammer, sourcecoder, og meget meget 
mere. Midian View’ bliver tilsendt automatisk, 
sålænge man er medlem - men ophører øjeblikkelig 
ved udmeldelse. 'Midian View’ kan naturligvis anven¬ 
des på alle eksisterende Amiga modeller, også under 
kickstart 2.0. Det vil være en fordel at have 1 
Megabyte RAM - men er absolut ingen betingelse. 


Selve Midian View er menusturet, hvilket betyder at 
du nemt og hurtigt kan finde vej rundt til netop de ar¬ 
tikler/kurser m.m. du ønsker. Alt kan styres via 
musen, eller keyboard. Menu Vieweren, som er 
fremstillet specielt til fremvisning på Amiga, er pro¬ 
grammeret af klubben selv. 

Ekspertpanelet 

Alle medlemmer kan benytte sig af vort ekspertpan¬ 
el. Panelet er sammensat af skribenter og andre friv¬ 
illige Amiga ejere, der venligst tilbyder deres kunnen 
og hjælp til alle, der måtte have brug for det. Det 
drejer sig om alle former for spørgsmål, både hvad 
Amigaen angår men også computere generelt. Alle 
spørgsmål og svar vil blive bragt på Midian View, 
såfremt disse skønnes at være af almen interesse. 
Under alle omstændigheder får spørgeren hurtigt og 
direkte svar med posten. 


Midian BBS 

Udover de fremsendte disketter, har klubben også 
en BBS, der giver store fordele for medlemmer. Bl.a. 
har alle medlemmer fri download af alle filer på 
BBS’en. Denne BBS er åben hele året rundt i alle 
døgnets 24 timer, og giver derfor mulighed for endnu 
en kontaktflade blandt klubbens medlemmer, der 
ikke kun kan udveksle tekst og spørgsmål via 
medlemsbladet, men så også har mulighed for direk¬ 
te at "snakke" med klubbens andre medlemmer samt 
redaktionen. Dette giver en hurtigere og mere effek¬ 
tiv behandling af det enkelte medlems spørgsmål og 
ønsker. Endnu en service vi i Midian Danmark 
lægger stor vægt på. 

Ved direkte indmeldelse, kan kuponen her på siden 
benyttes. 


JA TAK! Jeg ønsker at blive medlem af Midian Danmark Amiga 


Klub.. 


Navn:_ 

Adresse:. 

Postnr:_ 

Telefon: 


-By:_ 


Som medlem af Midian Danmark Amiga Klub modtager jeg, hver måned, klubbens medlemsblad 
"Midian View", samt medfølgende Public Domain Diskette. Jeg modtager begge disketter hver 
den 26. i måneden. 

Jeg ønsker foreløbig at tegne abonnement for følgende antal numre af Midian View: 

3 numre □ 6 numre □ 9 numre □ 12 numre □ 

kr, 125.00 kr. 225.00 kr. 325.00 kr. 425.00 

Beløbet er vedlagt i Check □. 

Beløbet er indsat på GIRO: 0 44 41 46 □ 







— - Tips & Tricks 

Tips & Tricks 

Af Karl 


Velkommen til en ny 
omgang Tips & Tricks 
rutiner. 

Denne gang valgt at 
bringe nogle, fra den 
store stak af indsendte 
pokes, passwords osv. 


Eliminator 


Passwords: 

Level 2 = AGONIC 
Level 3 = BIONDE 
Level 4 = CLICHÉ 
Level 5 = DIMPLE 
Level 6 = EDIPLE 
Level 7 = FEMALE 
Level 8 = GOBLIN 


C-64 TILBEHØR 

COM-BUDGET PRG. DISK OG BAND . kr. 198,00 

Holder styr på din Dankort-, løn-, familiekonto m.v. 
Udskrift. Udgifts- og indtægtssortering. 

COM-SKAT PRG. DISK.kr. 198,00 

Et skatteprg. Kan beregne rest-/overskydende skat. 
Fremtidssikret. Pulldown menuer. Printerrutine. 

LOTTO PROGRAM DISK.kr. 98,00 

A4-printer rutine. Gevinstsøgning. Directory. 

LYKKEHJULET DISKETTE.kr. 98,00 

Et spil på dansk med bonusrunde. 300 tekster. 

REGNEMESTER DISK.kr. 98,00 

Et lærerigt og sjovt familiespil, hvor dine evner til 
hovedregning bliver sat på en prøve. 

DATAWORK SYSTEM PRG. DISK . . . kr. 150,00 
Opret databaser efter eget ønske. Søgning sortering, 
alle poster. Udskrift ark/labels. 

ACTION REPLAY MK VI.kr. 695,00 

TOOL BOX EXTRA 64K Modul..kr. 498,00 

Modulet for dig! - Ring for information. 

TOOL BOX Modul.Kr. 298,00 

Her er masser af godt hjælpeværktøj samlet på 
eet modul til både tape og disk.: 

BOOSTER er en hurtig diskloader, som loader 
202 blokke på under 10 sek.! uden ombygning 
af diskettestationen. HYPRALOAD viser direc- 
toryen ved shift/run og loader op til 10 gange 
hurtigere. FILECOPY er et alsidigt kopi-prg., 
som bl.a. giver mulighed for at kopiere filerne i 
den rækkefølge, man selv vælger, ændre blo¬ 
klængde, ignorere diskfejl m.v. MULTIBACKUP 
er et diskkopi prg., som kopierer enkelte eller 
alle filer. Her er også mulighed for hurtig slet¬ 
ning af filer (enkelt eller flere efter hinanden). 
Hurtigt kørende prg. med blok og buffertæller. 
Indbygget lynformattering (10 sek.) og muli¬ 
ghed for at give direkte disk ordre. NIBBLER 
kopierer hele disksider. Man behøver ikke for¬ 
mattere måldisk, den får nøjagtig samme ud¬ 
seende som originaldisk, (også header/id). 202 
COPY kopierer fra turbotape (ABC Flash eller 
lign.) og direkte til disk. Også fra disk til turbo¬ 
tape er muligt. Man kan kopiere enkeltfiler eller 
hele sider til turbotape med automatisk 
start/stop af datasette og diskstation. DIR MA¬ 
NIPULATION laver directoryen som du ønsker. 
Man kan flytte, slette filer og lave mellemrums¬ 
streger. ABC TURBO V2.3 er den kendte med 
farvestriber. Loader 10 gange hurtigere fra 
tape. AZIMUTH JUSTERING kan stille alle da¬ 
tasetter tile et hvilket som helst bånd. Man kan 
simpelthen se hvorledes programmerne ligger 
på båndet og rette tonehovedet derefter! BACK 
TO BASIC, resettaste. 

Sendes overalt også Norge og Sverige, porto kr. 27,- 

LEG & HOBBY 

9460 BROVST.TLF.98 23 10 98 


Gogo The Ghost 

Her er en stribe passwords til 
dette spil, ved brug af pass- 

wordet kommer 

man til det 

rum, som står i parentesen. 

Polly Paradise 

(12) 

Headachc 

(15) 

Shooting Stars 

(23) 

Pac is back 

(31) 

Horsepower 

(36) 

Ballontrip 

(44) 

Dental Fear 

(98) 

Wear a Berd 

(104) 

Nasty Computers 

(116) 

Snowman 

(119) 

Dwarfpeople 

(121) 

Time for Tea 

(128) 

Sub Invasion 

(140). 

Jeg kan lige tilføje, at dette er 
ca. halvdelen af samtlige 25 
passwords, og det er lige me¬ 
get med store og små bogsta- 

ver. 



Tetris 


Hvis du vil høre musikken i 
dette suveræne spil, så Load, 
Run og Reset, og skriv deref¬ 
ter: 

POKE 49590,76 
POKE 49591,49 
POKE 49592,234 
SYS 49593 


Asterix 

POKE 9774,205 

Skriv Run for at starte igen 


Hopping Mad 

Load, Run, Reset og skriv: 
POKE 2447.165 
SYS 20480 


Ghost‘n Goblins 

POKE 4497,135 
SYS 2090 

...Skulle klare dette spil. 


Bombo 

Prøv at skrive "SCORE" på 
highsvorelisten 


R-Type 

Reset spillet på titelskærmen 
og skriv: 

POKE 12865,173 
POKE 12957,173 (evigt liv) 
POKE 12700.96 (ingen sprite 
kollision) 

SYS 32768 (restarter spillet) 


Mega 

Apocalypse 

Load, Run, Reset og skriv: 
POKE 32417,173 
POKE 32509,173 
(Giver evigt liv) 

POKE 26070,12 

POKE 32898,234 

POKE 32903,234 

(sætter farten på dit rumskib 

op) 

SYS 22562 
(restarter spillet igen) 


- Hvor har du været så 
længe? 

- Jaget krokodiller i 
Afrika med min fætter! 

- Fik du noget ud af det? 

- Kan du se denne pung! 

- Ja, krokodille? 

- Nej, fætter!! 


Vindicator 

Load, Run, Reset og skriv: 
POKE 34644,antal liv (3 - 
128) 

SYS 34480 


Spitting Image 

Load, Run, Reset og skriv. 
POKE 3314,173 
POKE 3348,173 
SYS 2816 


Living Daylights 

POKE 4390,17 
SYS 4352 

Gør dette spil lettere at klare. 


Crazy Cars 

Skriv "FAST" på highscore- 
listen. Det får din bil til at 
køre væsentligt hurtigere. 


Midnight 

Resistance 

Skriv "SIAMESE" på Highs- 
corelisten istedet for dit eget 
navn. Så bliver det hele me¬ 
get lettere. 


Extreme 

POKE 5000,173 

POKE 16980,173 

SYS 2544 starter spillet igen. 


Mange af disse pokes og an¬ 
dre trick var kommet fra 
Christian nr. 0041. 
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Jubilæum 


Tillykke C-64 

Et helt usædvanligt jubilæum har netop fundet sted. 
Brødkassen C64 har, her sidst i november, været på markedet i 10 år. 


Et 10-års jubilæum er faktisk 
noget helt uhørt i edb- 
branchen, hvor en ny chip 
tages op hvert andet år. Se 
bare intel, hvor 5 generation 
kommer i 1993. Så ikke 
alene er C64 den mest 
solgte hjemmecomputer 
overhovedet (der er i dag 
solgt ca 13 millioner af 
dem), men den produceres 
stadig, og vel at mærke 
stadig med basic v2.0 som 
standard. 

10 år uden væsentlige ændringer, det er der 
ingen andre computere der kan klare. Man 
skal over til PC’erne for at finde større 
salgstal. Men så er der også mange fors¬ 
kellige udbydere, og samtidig har PC’en 
undergået mange ændringer undervejs. 
Men lad os endnu engang ønske C64 til¬ 
lykke med de første 10 år, og gid held og 
lykke må følge den i de næste 10 år. 

I de senere år er der ca solgt 1 million C64 
pr. år, nu er dette tal måske nok lidt på vej 
ned, idet storebroderen Amiga, overtager 
stadig mere af pladsen som computeren i 
hjemmet. 

Men lad os denne gang være lidt nostal¬ 
giske, og gå tilbage til, da C64 blev præ¬ 
senteret. 

En sikker succes! 

Da C64 kom, var der allerede en Commo- 
dore salgsuccess på markedet, og det var 
VIC-20. C64 lignede VIC-20 meget, men 
kun af ydre. Der var det samme tastatur, 
men elektronikken var ændret væsentligt: 
Den havde en meget stor hukommelse (set 
med datidens øjne). Hele 64 Kb, hvoraf 
kun de 38 kunne udnyttes til programmer 
og data. Resten bruges af selve compute¬ 
ren til at gemme skærmbilledet, og de 
oplysninger, der er nødvendige for at få 
tingene til at virke. 


Suveræn lyd! 

Og så er der lyden. Uden at overdrive må 
jeg påstå, at det er den bedste lyd jeg 
endnu har hørt fra en hjemmedatamat. 
Hidtil har datamaterne haft mulighed for at 
danne toner i flere oktaver, og måske også 
flere af gangen. Men 64’eren har en kom¬ 
plet synthesizer indbygget. Den kan spille i 
fire kanaler (tre toner og en støj) samtidig, 
og over hele ni oktaver. 

Men der er meget mere: Tonerne kan dan¬ 
nes med forskellig kurveform: Savtak, tre¬ 
kant og pulstoner, og ved pulstoner kan 
man oven i købet variere bredden. Des¬ 
uden er der variable filtre som vil kunne 
lave de rigtige space- lyde. 

Grafikken 

C64 kan arbejde med sprite grafik. Det er 
en speciel form for farvegrafik, hvor man 
selv kan lave en figur, og derefter, rimelig 
nemt, flytte den rundt på skærmen. Der er 
også mulighed for at gøre figuren højere, 
bredere eller begge dele, ved hjælp af 
enkle kommandoer. Endelig kan figurer 
passere hinanden således at nogle vil 
dække andre, og man kan undersøge om 
de støder sammen. 

Selvom C64 i 1983 kostede omkring kr. 
6000.-, blev den en sællert. Men for at få 
rigtig gang i hjulene kom C64 hurtigt ned 
på en pris på ca. kr. 3000.- 
Mange små firmaer købte en C64’er til bo¬ 
gholderiet, og der blev også lavet en hel 
del seriøse programmer, f.eks. CalcResult 
og Superbase 64. 

I februar 1984 blev en af de første bærbare 
computere præsenteret, det var en C64’er i 
nye klæder. SX- 64, den havde en indbyg¬ 
get 5 tommer farve-skærm, diskettestation 
og tastatur. Alle programmer fra C64 kan 
anvendes her, og dermed er den personlige 
computer med skærm blevet transportabel. 
Af tekniske data kan lige nævnes, at der 
benyttes en 5 tommes diskettestation med 
plads til 170-K, flot grafik på den lille 
skærm og store muligheder i modellen, der 
kan medbringes overalt. Den vejer kun ca. 
12 kg. 


Hvad med udstyret? 

Men man skrev da også lidt om tilbehøret, 
for eksempel kostede et joystick ca 95.- og 
en lyspen ca. 660.-. Spil på bånd kostede 
omkring 100.-, og på et modul var prisen 
ca. 150.-. Seriøse programmer var noget 
dyrere, f. eks. en basic udvidelse (Simons- 
basic) som modul kostede 985.-, samt der 
var budgetstyringsystem som kunne bru¬ 
ges til alt fra komplet styring af den pri¬ 
vate økonomi til økonomistyring i virk¬ 
somheder. Delte program fandtes i to ud¬ 
gaver til ca 1.250.- og 2.850.-. 
Diskettestation kostede ca. 3.750.-, en 
printer mps 801 kostede ca. 3000.- og 
båndstationen kostede ca. kr. 500.-. 

Som sagt, var roserne mange og fortjente 
dengang, men hvad med dagens standard? 
Her må vi jo nok indrømme at tiden og ud¬ 
viklingen, er løbet fra den gode gamle 
brødkasse. Maskinen er ikke blevet dårli¬ 
gere, de andre maskiner er bare blevet be¬ 
dre. Og andre maskiner er der jo nok af! 

Er der så et marked for C64 i dagens Dan¬ 
mark? Ja, så absolut! Der findes et så stort 
programudvalg til C64, at det skal tælles i 
titusinder, samt at der findes i hundrede tu¬ 
sinder af PD-programmer, og der kommer 
stadig nye til. Samtidig er priserne nu ble¬ 
vet meget lavere for en C64 og udstyr til 
den, en C64 koster under kr. 1000.- i dag. 

Man må sige at 64’eren har været et scoop, 
og den har været en ikke uvæsentlig brik i 
Commodores succes i dag. 

Så lad mig udråbe et leve for 64’eren, ver¬ 
dens mest solgte hjemmecomputer! 

Commodore 64 længe leve, 

Hurra Hurra Huuraaaa! 

Karl 
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2 års garanti på udvalgte varer, 8 dages returret, 30 dages ombytningsret. 


\ww 



ROCHARD HARDDISK 

Superhurtig 15 ms harddisk. 
Ind. strømforsyning og 
indbygget miniblæser. 

Mulighed for RAM i 
trin på 2, 4, og 8 MB. 
Rekvirér gratis infor¬ 
mationsmateriale! 






PRISEKSEMPLER 

Quick Karen grundbox, 

OMBRAM 1398,- 

Quick Karen grundbox, 

2 MB RAM 1898,- 

Quick Karen grundbox, 

8 MB RAM 3898,- 

Accelerator upgrade 14 MHz 500,- 
Grundbox, 0 MB + 

14 MHz Accelerator 1798,- 


QUICK KAREN 

Kombineret externt RAM & ACCELERATOR- 
kort. Du kan opbygge Quick-Karen helt efter be¬ 
hov. Start f.eks. med en "almindelig" RAM-udvid- 
else på 2 MB og udvid den til en 14 MHz Accele¬ 
rator for bare 500 kr. Kan udvides op til 68030 40 
MHz med 8 MB 32 BIT RAM. Ring og få tilsendt det 
særlige informationsark, med tilhørende prisliste. 

Leveres i eksklusivt alu-kabinet 
med gennemført DMA-port 


68030 25 Mhz upgrade kort 
(OMBRAM) 1998,- 

68030 40 Mhz upgrade kort 
(0 MB RAM) 2498,- 

4 MB 32 BIT RAM modul 2998,- 

8 MB 32 BIT RAM modul 5898,- 

Matematisk CO-processor 985,- 

OBS! 68030 kort leveres 
fra ultimo december. 


Der tages forbehold for evt. prisændringer, som følge af dollar kurs eller ny EF-antidumping-afgift. 


Her har du et lille udpluk fra vores store udvalg: 


AMIGA COMPUTERE 


A500 PLUS 3498,- 

A500 COMBI med 
2.0 og 1.3 omskifter 3998,- 
A600 standard 2998,- 

A600 m/20 MB harddisk 4498,- 

A600 m/85 MB 
harddisk 6798,- 

A600 med indbygget 

Kickstartomskrifter 

til 1.3 tillægspris 850,- 

Amigamonitor 1084S 2298,- 

Kabel til 1084 samkøb 100,- 


DISKETTEDREV 


Budgetdrev 3,5” extern 698,- 

ZYDEC kvalitet 3,5” ext. 798,- 

Amitech Silent 3,5” ext. 
med NO-CLICK 898,- 

ROClite verdens bedste 
3,5” ext. med NO-CLICK 
og VIRUS-KILLER, 
superlille kun 23mm høj 998,- 
Q-TEQ 5,25” extern 1398,- 

Citizen intern A500 698,- 

Citizen intern A2000 698,- 


DISKETTER 


3,5” Noname 

japanske 10 stk. 45,- 

3,5” Noname 

japanske 100 stk. 398,- 

3,5” AMITECH 

mærkevare 10 stk. 55,- 

3,5” AMITECH 

mærkevare 100 stk. 498,- 


JOYSTICKS 


TURBO Micro autofire 

48,- 

Junior Stick 

98,- 

SuperCharger 

198,- 

SuperBoard m/stopur 

298,- 

TOPSTAR supersolid 

298,- 

Jetfighter flylign. 

268,- 

Quickjoy fodpedal 

298,- 

Competition PR05000 

198,- 

Competition PROSTAR 

278,- 

Navigator håndmodel 

298,- 

The Arcade Classic 

279,- 

The Arcade TURBO 

329,- 

The Arcade TURBO super 

349,- 

KABLER 

AMIGA-SCAFTT-TV 2m 

198,- 

AMIGA-SCART-TV 4m 

248,- 

4 spillerkabel 

148,- 

stereoanlægskabel få 

Amigalyd på dit anlæg 2m 

98,- 

5m 148,- lOm 

198,- 

printerkabel parr. 

98,- 

forlænger til mus/joy 3m 

98,- 

specialkabler laves 

på bestilling - 

RING! 

MUS 

ZYDEC kvalitetsmus 

298,- 

Speedmouse lækker 

198,- 

ROCTEC MUS 

198,- 

GI6000 OPTISK 

798,- 

Zydec Trackball 

498,- 

Museholder 

48,- 

Musemåtte 

48,- 

Joymaster omsk. mus/joy 

229,- 


PRINTERE 


Alle printere incl. papir, 
driver, farvepatron & kabel. 

STAR LC-20 9 nål 

1898,- 

STAR LC-200 9 nål farve 

2698,- 

STAR LC24-20 24 nål 

2998,- 

STAR LC24-200 

24 nål farve 

3998,- 

STAR SJ48 64 dyser 
inkjet 360 DPI, 
skriver som laser 

2998,- 

Citizen 224 24 nål farve 

2998,- 

Citizen 224-e 24 nål farve 

3298,- 

Commodore MPS1270 
inkjet 14 dyser 

1998,- 

RAM-UDVIDELSER 


512 kB til A500 m/ur 298,- 
2/8 MB udvidelse med 2MB, 


lige til at sætte i siden 


på A500/500+ 

1898,- 

1 MB til A500+ 

748,- 

1 MB til A600 m/ur 

798,- 

1 MB SIMM-modul 

298,- 

2 MB ROCTEC TILBUD 

1098,- 

LYD-UDSTYR 

SmartSound Sampler 

398,- 

MEGA-MIX Sampler 

598,- 

ZY-FI stereosystem 

498,- 

Micro MIDI interface 

498,- 

MIDI-MASTER interface 

698,- 

VIDEO-UDSTYR 

ROCgen genlock 


incl. software 

1598,- 

ROCgen-plus genlock 


med 2 FADE-knapper, 


RGB-THRU, KEY-stik, 


softw., m.m. 

2498,- 

ROCKEY Videoeffektbox 


til RG+ 

3498,- 
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Action Re. MK3 A500(+) 

998,- 

Action Re. MK3 A2000 

1198,- 

Modemer fra 

998,- 

Kickstartomskrifter man. 

298,- 

Kickstartomskrifter auto. 

348,- 



Vidi 12 bit 

Helt ny Videodigitizer til 
både VHS og S-VHS. Real- 
' time s/h og perfekte farvebil¬ 
leder. 4096 HAM. 262000 HAM- 
E. Valgfri opløsning. Overscan/ln- 
terlace/Hi-Res. Indbygget RGB- 
splitter. Fantastisk 
software til redige- 
, ring medfølger. 




1498 ,- 

TAKE-2 

ANIMATIONSPRG. 

998 ,- 


PYRAMID 


Håndscanner 

400 DPI, med 
ÆGTE gråtoner 


incl. software 

TILBUD 

1298,- 


j 64 
ier 
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KOM ind i vores CITY-af- 
deling og se de seneste 
SPIL-nyheder! 

Eller send en frankeret 
kuvert og vi sender den 
seneste spilliste. 

NYHEDER 
HVER UGE! 

Ring 42 28 87 00 
og få gratis tilsendt 
vort '92 katalog 


Alle priser er incl. 25% moms. Der tages forbehold for trykfejl. 


DANMARKS ‘STØRSTE UDVALG ‘BEDSTE SERVICE ‘LAVESTE PRISER 



BUTIKKEN MIDT I KØBENHAVN 


ÅBNINGSTIDER: 

Man.-tors.: 


Peder Hvitfeldts Stræde 4 
1173 København K 


10 . 30 - 17.30 
Fredag: 

10 . 30 - 18.00 



Tlf. 33 33 07 27 

Mellem Rundetårn og Daells Varehus 
200m til Nørreport St. Parkering ved døren 



POSTORDRE TIL HELE LANDET 
Industrivej 19 
3320 Skævinge 

Tlf. 42 28 87 00 

Postordretelefon er åben 
man.-fre. kl. 9.00-16.30 


Ring og bestil 
eller send din 
bestilling pr. brev. 
Vi sender til dig 
OMGÅENDE! 
Porto for for¬ 
sendelse kr. 25,- 
uanset vægt 
Efterkravsgebyr 









































Tlf 31795608 Alle priser er incl 


VLab A500/A600 3295,- 
A2000/3000/40002795,- 


VLAB 


Real Time Farvedigitiser. 


Grab billeder fra video, videokamera, tv m.m. VLAB laver kontinuert realtime 
aflæsning af de to FBAS-(CVBS) input. De indkommende billeder overvåges\via et 
monitorvindue, så tidspunktet for grabbing af et billede kan afpasses meget 
præcist. På kommando bliver de digitale data indlæst i de 768 kB Cache-Memory 
på VLAB. Billedet haves nu i YUVN format, og kan konverteres til alle de kendte 
Amigaformater samt 24 Bit. Billedet kan.nu behandles i DPaint eller tilsvarende 
programmer. En kontinuert sekvens af toilleder kan indlæses direkte på harddisk. 
Dette giver mulighed for udvælgelse af det bedste billede i en sekvens, eller 
produktion af en animationssekvens. VLAB leveres med OS 2.0 brugeroverflade 
med fuld AREXX support, dansk software, ADPro2.Loader samt indbyggede 
TBC-kredsløb. , 


Kickstart 2.0 ROM+ MultiCom 495 ,- 

2.0 ROM+Omskifter + MultiCom 650,- «. 

Kickstart 1.3 ROM 230.- 1 

Kickstart 1.3 ROM + omskifter 395 ,- 

MegaChip 500/2000 incl. Agnus 1995,- 

MultiMegaCard 11,2-8 MB A2000 1495,- 

DelnterlaceCard A2000 B/C 1795,- 

Multi Evolution som Ramudvidelse 
2/8 MB, u/HD.forberedt til HD 2195,- 

CD-ROM, SCSI II 3495,- 

Tips & Lotto 495 ,- 

4 D-Base 495,- 

Amiga érnæring & Motion 495 ,- 


Prov Formula II BBS 
Information-Konkurrencer 
315 MB PD, 1200-HST v42 BIS 
43-432463 


MAESTRO PRO 


MULTIEVOLUTION 3.0 
UPDATE 


Med Maestro Pro kan du nu indlæse lyd (16 Bit stereo) 
direkte til harddisk, bearbejde den, og igen udlæse 
den via den optiske digitale udgang. Som kilde kan 
DAT, CD, Digitalforstærker m.m. anvendes. I 
forbindelse med DAT kan også analoge kilder 
(mikrofoner, båndoptager m.m.) anvendes, idet de 
AD/DA konvertere DAT tr udstyret med benyttes. 
Amiga’ens normale ana.oge lydudgange kan også 
benyttes, men i stedet for de traditionelle 8 Bit får du 
nu 14 Bit stereo på din Amiga. Online effekter: Hall, 
Ekko, Karaoke eller frasortering af SCMS-Bit ( 

DAT-DAT kopibeskyttelse). Offline effekter: Sample, 
rediger, blanding, skalering m.m. OS 2.0 
brugeroverflade med fuld ARexx support. 

Evolution Danmark 
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Markedets hurtigste harddisk nu med: 


• 2-8 MB RAM • næsten lydløs • Dansk manual og software • Ultra kompakt' 

• Total support af commodores RDB struktur • AutoBoot v/1.3 og 2.x • Auto Drive 
Change, automatisk registrering ved SyQuest skift • Understøttelse af 
TapeStreamer, optisk pladelager og CD-ROM • Specialsoftware til konfigurering af 
Quantum harddiske • Leveres køreklar • Brugervenlig OS 2.0 brugeroverflade, med 
menuer og musestyring • ARexx support • Uforandret høj overførselshastighed 

• Gennemført SCSI-bus • Formatteringsbeskyttelse • Afbrydelse af systemmet via 
tastatur • 


Retina er et 24 Bit grafikkort, der kan vise videoopløsning 
(740x600) ftømmerfrit (non-lnterlace) 24 Bit farver (16.7 Mio.). Til 
videoanvendelse er dette det optimale farvéåntal (TRUE COLOR), 
da billeder kan bearbejdes uden tab af opløsning eller farver. Til V 
DTP eller CAD kan der arbejdes med endnu højere opløsning (max 
1280x1040). Retina kan udstyres med 1, 2 eller 4 MB RAM. Med 2 
MB RAM kan alle opløsninger vises. Med 1 MB RAM kan 24 Bit kun 
vises i reduceret opløsning. Med 4 MB RAM kan du have flere billeder 
i RAM på en gang, som der kap skiftes øjeblikkeligt imellem. Dette 
muliggør lynhurtige animationer. Retina er meget flexibel i 
punktfrekvensen, så du kan bruge 1084, VGA eller MultiSyncmonitor. 
VDPåint (nor mal pris 4000,-), pt det bedste og mest a dvanceret 24 Bit 
tegneprogram medfølger. OS 2.0 brugeroverflade med overskuelig 
musestyring og.fuld ARexx support. 
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A2000/3000/4000 



